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内容概要

　 本书专门讲述Flash 5的一个领域-ActionScript.通过结合大量生动、实用的实例讲述了从与QuickTime
相结合、在Flash中实现打印功能到控制音频播放、使用数据库实现复杂的动态新闻复杂的动态新闻播
放等多方面的内容。
通过本书的学习，读者可以掌握一定的Flash 5 ActionScript知识和一些实用的技能，为创建内容、功能
强大的基于Web的交互式网页做好准备。
本书附带光盘含有书中所有的示例，读者可以使用它们与自己创建的内容进行对比学习。
本书适合具有一定Flash设计基础的网页开发人员使用，后面涉及数据库的内容还要求读者对数据库有
一定了解。
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