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内容概要

本书详细介绍目前最流行的PC机多媒体系统软、硬件的构成及工作流程，是广大的PC用户一本不可
多得的参考书。
书中围绕着多媒体信息处理方方面面，穿插介绍我形我速、Premiere、COOL 3D、Video Pack4
、RealProducer、RealPlayer、Winamp等十多个常用的影像编辑、制作方面的软件，还介绍目前网络多
媒体制作和使用的最新资讯。
本书的读者主要是多媒体PC用户和一般的电脑爱好者，以及想从事商业视频制作的人员。
该书非常适合那些电脑刚刚入门、欲获得个人影像制作职业技能的读者。
本书可作多媒体信息处理的普及读者本，也可作职业培训使用的教材。
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