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内容概要

Fireworks 是Macromedia公司推出的“网页制作三剑客“之一，用于WEB图形的制作，处理和发布。
它将WEB图形处理方面的工作集成到一个统一的环境中，并提供独特的矢量和位图相结合的解决方案
，是一种难得的WEB图形制作工具。
最新的Fireworks4中新增加了制作弹出式菜单，拖放式生成翻转图，选择性JPEG图像压缩等功能，并
采用了macromedia软件家庭的通用用户界面，调整了部分菜单命令和工具的布局，使用户在交替使用
这几种软件时更加得心应手。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Fireworks 4 宝典 含盘>>

书籍目录

前言第1部分 Fireworks浏览第1章 进入Fireworks1.1 掌握Fireworks——新一代Web图形软件包1.2 充分利
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分图像20.6 导出切片20.7 Fireworks技术：导出Dreamweaver库部件20.8 Fireworks技术：对切片做动画处
理20.9 小结第21章 利用行为激活Fireworks21.1 了解行为21.2 使用Behaviors面板21.3 创建翻转图21.4 导出
供Web使用的翻转图21.5 导航条行为21.6 高级翻转图技术21.7 使用弹出式菜单21.8 使用拖放行为21.9 小
结第22章 与Dreamweaver集成22.1 集成概述22.2 在Dreamweaver中利用Fireworks优化图像22.3 
在Dreamweaver中利用Fireworks编辑图像22.4 导出Dreamweaver代码22.5 在Dreamweaver中使用Fireworks
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