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内容概要

Dreamweaver 4是一个功能强大且操作方便的工具，学会使用该软件有助于改进Web站点，提高Web开
发的技术水平。
本书全面系统地讲述了Dreamweaver 4的功能和使用方法，全书共分7部分，内容涉及创建HTML的基础
知识、构建高级文档、站点管理、超媒体的使用以及高级站点开发等。
为了便于读者理解，书中以大量练习说明各种功能的使用，与这些练习相对应的文件可在本书附带的
光盘中找到。
本书适用于Web设计和开发的教学，也适合于自学者使用。
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