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内容概要

　　 本书是关于EJB开发的经典书籍，是EJB开发者的必备参考书。
全书共分4个部分15章，内容涵盖了EJB的概念、方法和部署，描述了构建企业级应用组件要解决的可
扩展性、分布式、事务处理、数据存储和安全性等问题，引导读者创建企业级可升级、安全可靠、可
运行于多重平台且以商务为重点的应用程序，实现“服务器端仅写一次，即可随处运行”
（Server-Side Write Once, Run Anywhere）。
书中包含了大量的EJB实例，深入EJB内部进行阐释。
本书非常适合于Java程序员、网站开发人员和系统分析员作为EJB开发的核心参考书。
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作者简介

Ed Roman是世界上研究高端中间件技术的权威之一。
他从一开始就积级参与Sun Microsystems公司的Enterprise Bean解决方案，设计、建立、部署过很多不同
的企业级应用，包括构建和开发完整的应用服务器产品。
平常他将大部分的时间用于更改和完善Sun公司的EJB规范，他是中间件邮件
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