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内容概要

　　Authorware 6是由Macromedia公司推出的一款优秀的交互式多媒体制作软件，本书全面介绍使用这
个软件制作多媒体课件的方法。
全书共分16章，内容包括Authorware 6新功能介绍，用其制作普通演示课件、动画课件，以及交互课件
的方法和技巧。
全书以Authorware 6的基础概念和制作多媒体课件入门知识为主线，制作多媒体课件的实例操作为支撑
，具有较强的可读性和可操作性。
通过详细的介绍、实际的演示操作和精美的实例，读者可以快速成为使用Authorware 6制作多媒体课件
的行家里手。

目前，多媒体课件已经广泛地应用于教学、军事，以及办公自动化等多个领域，从而使得制作多媒体
课件成为当前一种非常流行的热门技术。
本书为所有希望尽快掌握这种技术的读者编写，并可用做电脑培训班、辅导班和短训班的教材。
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