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内容概要

欢迎阅读本书。
本书包括了在网上创建Web页面的所需要了解的各方面知识。
从必须用到的基本HTML（超文本标记语言）到JavaScript程序设计器和Flash向导所使用的诀窍，应有
尽有。

本书的组织结构
本书从“快速入门”开始、全书由24章（分为6个部分）、4个附录和1个词汇表组成。

快速入门    创建一个 Flash Web 站点
本书用一个特殊的部分“快速入门”开始。
这一部分向读者展示了如何用最新的Web技术在很短的时间内方便地建立起一个足以令人刮目相看
的Web站点。

第1部分    构建 Web页面和站点
第1部分介绍了如何规划一个Web站点，告诉读者怎样用HTML来创建Web页面。
这一部分还介绍了如何把这些页面组织成一个一体化的站点，以及怎样把这个站点放到网上去。

第2部分    用字体、图像和颜色来增强Web页面效果
第2部分探讨了在设计一个美观Web站点的过程中，如何合理利用文本、图像和颜色的问题。
在这一部分中讲述了怎样把这些元素合理地组合在一起建立最赏心悦目的页面，以给人愉快的感觉。

第3部分    Web页面的版面设计
第3部分深入研究了使用框架和框架组在屏幕上同时显示多个Web页面的问题。
这部分还介绍了一些使用表（Table）的技巧，向读者展示出，表除了能够显示信息外，还有许多其他
的用途。
这部分也介绍了最先进的层叠样式单，并讲述了用层来控制Web页面总体版面布局的方法。

第4部分    用Flash、窗体和其他工具增加交互性
第4部分进一步探讨了用窗体从站点收集信息的实质性问题。
这一部分告诉读者怎样用JavaScript使一个站点更加生动且便于浏览，并详细介绍了Flash——当前最主
要的Web页面制作工具。
另外，这一部分还具体介绍了怎样把多媒体（例如声音和视频）添加到站点的问题。

第5部分    创建电子商务
第5部分涉及到电子商务的各方面问题。
告诉读者如何确定哪种设置最能满足自己的需要，怎样才能在网上安全地使用信用卡，在此介绍了各
种可供选择的选项，包括接纳会员的全部程序。
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