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内容概要

本书从介绍Visual BASIC基础知识出发，以课件制作技术和实例为线索，由浅入深、循序渐进地介
绍Visual BASIC。
精心设计的编排顺序和精选有效的实例是本书的精髓。
书中所举的每一个实例均与课件制作有关，这些实例能引导读者迅速掌握Visual BASIC编程和课件制作
。

本书适合师范类各专业作为Visual BASIC课程和CAI课程的教材，也可供学习Visual BASIC语言和学
习CAI课件制作的读者参考。
随书附带的光盘包括了书中所有实例的源程序和所需的素材，有些实例本身就是一个完整的课件，能
够直接拿到课堂上去用。
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