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内容概要

本书精选中国台湾地区最畅销精品计算机图书精心改编，内容经中国PTC公司的技术审定。
书中以最新Pro/ENGINEER 2001版本为解读对象，深刻而精辟地诠释广为流行的Pro/ENGINEER机械设
计自动化（Mechanical Design Automation，MDA）应用软件发展的最新理念——柔性工程（Flexible
Engineering）的思想精髓。
随书附赠光盘内容为本书所有范例源文件，使读者在学习与工作中，更加得心应手。

    本书共分11章，内容逻辑清晰，讲解循序渐进。
书中首先介绍了Pro/ENIGNEER 2001的安装和2001版本的新增功能，接着介绍Pro/ENGINEER的用户界
面及其相关操作，以及各种视图和参数设置；接下来用较大的篇幅介绍了草绘和实体特征，以及如何
进行动态修改和设计更改，还介绍了有关圆角特征；最后介绍了包括轨迹文件、层、隐藏、模型和显
示设置等实用技巧。

本书作为Pro/ENGINEER的入门教程，适用于Pro/ENGINEER的初学者及自学者，同时也是大中专院
校Pro/ENGINEER课程的最佳学习教材。
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