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内容概要

本书从一个软件开发团队的领导的视角，围绕着在软件开发进程中团队领导将面临的种种现实问题，
分别就团队的建设和领导、人际关系处理、压力和冲突管理、项目计划和决策制定等方面，以问答形
式给予了切中要害的解答和切实可行的建议。
所有这些建议均来源于作者作为一名开发技术人员、软件团队领导的多年实践和丰富经验，伴随着这
些独具匠心的、创新的观点，很快你就能成为一名优秀的领导者，就像你曾经是一名优秀的开发人员
那样。
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作者简介

爱德华·尢登（Edward Yourdon）是Cutter联盟研究组织的主席，他开发的软件工程方法被全世界数千
个公司广泛采用。
他的著作达25本，其中包括《Time Bomb 2000》和另外数本由Prentice Hall PTR出版的最佳畅销书。
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