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内容概要

本书结合大量具体实例介绍了面向对象的程序设计和Java基础。
本书所介绍的Java语言的基础内容包括：运算符、表达式、语句，以及带有类和对象的面向对象程序
设计、继承和动态方法等。
本书还包含对面向对象分析和设计方法应用OOP的概念，并且示范了在集合中组织数据和应用Java的
内置数学函数。
此外，附录A中提供了与每章末尾习题相应的答案，以帮助读者很好地理解该章内容。

通过这种方法，读者可以学习数百个说明每个概念使用方法的生动实例。

    本书语言简明通俗、内容生动翔实，可作为Java开发人员和非开发人员的参考书。
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