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内容概要

读者学习本书的过程也是在享受轻松娱乐的过程，书中的主人公唐仔和CG精灵——秤砣，在精灵法
师和其他魔法师的帮助下，在CG城学会了利用两件法宝——Photoshop和Painter来制作CG，从中掌握
了绘画技巧，提升了绘画感觉，最后很有信心地去参加CG大赛的故事。

    全书分为3章，第1章介绍了几种所需要的软件以及硬件设备。
第2章以实例制作的方式介绍了线稿的处理、线稿再处理、水彩笔触、钢笔和喷笔笔触、铅笔笔触、
粉笔笔触、油笔笔触、自定义笔触以及图像输出。
第3章介绍软件的综合使用和CG制作的高级技巧，包括几个完整的应用实例，比如金谷花仙、灰色幻
想、紫色山灵等酷炫作品的制作。
附录中列出了CG精灵使用的全部武器（画笔笔触）。
随书光盘附赠书中所有实例的源代码，方便读者学习使用。

    本书是《CG城的精灵》的首部曲——《精灵初现》，后期还将有《精灵闯江湖》等图书的面世。
本书适合作为CG爱好者的学习教材，同时也是CG教育培训机构最佳的教学用书。
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