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内容概要

本书内容由Team Macromedia China进行技术审定，是Macromedia公司推荐用书。

全书分为12章。
前11章介绍了Flash MX的新特性、工作界面、工具箱、图形编辑、文字对象的处理、层的使用、创建
动画、符号、添加声音、ActionScript的使用、作品的输出与发布等内容。
第12章则集中提供了大量精彩的实例制作与分析，包括用Flash制作拼图游戏、制作纵波波形示意图课
件、水中的鱼，用Flash制作鼠标特效，用Flash设计留言本，创作Flash MTV等。

本书所配的多媒体光盘包括实例源文件以及Macromedia Flash MX试用版软件，可以使读者学习更加有
效。

本书既适合初、中级用户学习和培训班学员使用，同时又可作为广大Flash爱好者的参考用书。
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Quick Time�25911.4  本章小结�26011.5  思考与练习�260第12章  精彩实例�26112.1  用Flash制作拼图游
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