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内容概要

本书全面介绍了编程的基本原理，详细讲述了Visual Basic .NET中引入的新功能，如继承和多态、事件
处理程序、结构化异常处理和Web服务。
提供了一些建立在实践基础上的附加见解和建议，目的是帮助读者在使用Visual Basic .NET时获得比使
用Visual Basic 6更大的收益。
全书共分20章，涉及的内容包括：新的Visual Basic语言、高级面向对象编程、通用语言运行时、客户/
服务器开发、Web编程等。
本书的代码都是作者精心编写和组织的，为了能提供高质量的范例，尽量采用了重构和简单的可重用
的面向对象代码。

    本书适合于计算机编程的初学者和愿意使用Visual Basic .NET语言的专业人士。
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