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内容概要

《SolidWorks2001Plus基础及应用教程》通过命令说明和实例操作相结合的方式介绍了SolidWorks
2001Plus的使用方法，包括零件、装配和工程图三个应用环境中的各种主要的操作技术，并针对设计
意图控制、设计重用和设计系列化等工程需求介绍了几何约束、方程式、派生零件、关联设计和配置
等技术实现方法。
同时采用通俗易懂的语言阐述了参数化、变量化、特征技术、自顶向下设计等与当前CAD领域相关的
工程概念。
通过《SolidWorks2001Plus基础及应用教程》，读者可以从总体上把握SolidWorks的基本功能方法，顺
利完成产品设计的各种任务。
随书所附多媒体光盘为书中范例源文件和范例效果文件，同时我们将书中范例的制作过程以动态演示
＋配音讲解的方式真实再现，非常方便读者学习。
 该书适合自学用户，包括制造类企业的工程技术人员、工业设计人士和在校理工科学生使用。
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