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内容概要

本书由浅入深，系统全面地介绍了中文版Flash MX的使用方法和动画制作实例应用。
全书内容翔实、示例丰富、语言精练，循序渐进地按照实例的构思、设计、技术和步骤的制作顺序列
举了大量的实例，以帮助用户迅速地理解并掌握。

   全书共分11章，第1章介绍了中文版Flash MX的基本概念、工作环境和动画制作的过程。
第2～4章介绍了动画对象的绘制与编辑过程、对象的组织变换和符号的使用技巧。
第5～7章介绍了最为常用的文字特效动画、交互式动画和ActionScript动画特效。
第8～10章介绍了图层应用、添加声音、发布动画和动画综合实例。
第11章介绍了中文版Flash MX与其他软件之间的协作。
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