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内容概要

本书是作者根据多年使用Flash MX从事网站设计、电子游戏制作的经验，结合具体实例写成的。
书中首先介绍了如何进行动画创意构思及案例类型的流程，然后对Flash MX的应用界面、常用工具，
以及操作环境的设置进行讲解。
接着进行制作作品的教学，即单幅作品的构思与创作。
最后结合完整的实际案例讲解Flash MX的强大设计功能，包括网页广告设计实例、网站实例及演示光
盘的实例。

    本书一步步地介绍动画制作流程，完整解析原始创意构思，语言活泼生动、通俗易懂，是Flash MX
动画制作爱好者的首选书籍，也可作为广大学校师生及培训班学员的参考教材。
本书所附光盘内容为书中所有范例完成作品的文件、部分源文件和Flash MX试用版软件。
  
　　 本书内容由Team Macromedia China进行技术审定，是Macromedia公司推荐用书。

    本书是作者根据多年使用Flash MX从事网站设计、电子游戏制作的经验，结合具体实例写成的。
书中首先介绍了如何进行动画创意构思及案例类型的流程，然后对Flash MX的应用界面、常用工具，
以及操作环境的设置进行讲解。
接着进行制作作品的教学，即单幅作品的构思与创作。
最后结合完整的实际案例讲解Flash MX的强大设计功能，包括网页广告设计实例、网站实例及演示光
盘的实例。

    本书一步步地介绍动画制作流程，完整解析原始创意构思，语言活泼生动、通俗易懂，是Flash MX
动画制作爱好者的首选书籍，也可作为广大学校师生及培训班学员的参考教材。
本书所附光盘内容为书中所有范例完成作品的文件、部分源......
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