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内容概要

本书主要介绍软件工程及其应用的有关内容，包括可行性研究、需求分析、总体设计、详细设计、编
码、测试、维护以及有关软件管理、软件开发工具和环境等方面的内容。
为了保持教材内容的先进性，本书还介绍了面向对象软件工程学、统一建模语言UML、软件工程标准
与软件文档等方面的内容。
本书内容新颖，实例丰富，各章均有小结与习题，便于教学和自学。
?本书可作为高等院校“软件工程”课程的教材或教学参考书，也可供从事软件开发与应用的工程技术
人员和管理人员阅读参考。
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