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内容概要

本书结构设置非常适合教学机构和自学用户，从基础与应用的角度对3DS MAX 5的主要功能、使用方
法与技巧做了深入、生动、细致的描述。
全书分为四篇，共14章。
基础篇和建模篇主要讲解了3DS MAX 5的操作界面、基础知识和基本建模方法；第3篇是材质灯光篇，
介绍了3DS MAX强大的材质编辑功能和贴图方法；第4篇综合练习篇，综合前面的所有知识对门窗、
沙发、楼梯等进行了全面练习。

随书光盘内容为场景文件（Scenes）、贴图文件（Maps）和效果图文件，并有范例教学的动态演示，
读者能够直接看到实例制作的全过程。
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