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内容概要

　　 Flash是由久负盛名的Macromedia公司推出的一种面向Web的交互式动画创作工具，Flash MX是它
的最新版本。
本书的写作构想是，为读者提供一本最为完备的Flash MX教程，使读者从Flash初学者一步步成为闪客
高手。

    本书分为三个部分：在第1部分中，详尽介绍了Flash MX的基本概念、操作环境、绘图、文本、声音
、动画、脚本引擎等，从多个角度讲述了Flash的各种功能、特性和用途，旨在使读者从理论上全面掌
握Flash；第2部分通过一系列精心设计的综合实例，将第1部分所讲述的内容融会贯通于其中，使读者
能够达到举一反三的效果；第3部分是闪客高手的Flash习作，重点讲述了在这些作品的设计和制作过
程中的创意、思路、制作技巧和心得体会等，使读者从闪客高手的角度掌握Flash的精髓，方便、快捷
地获得专家多年的实践经验。

    本书内容充实，实例丰富，结构清晰，适合于各类Flash创作和开发人员使用。

    本书附赠的光盘为Flash MX多媒体教学光盘，其精美实用的界面设计和人机交互特性，更加方便了
初、中级用户，可大大提高学习效率。
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