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内容概要

　　 本书作为“新电脑课堂”丛书之一，本书主要介绍三维动画软件3D Studio MAX。
本书通过一系列精心设计的综合实例，介绍了基础知识、修改编辑器、网格建模、拟合放样、NURBS
曲面建模、动画制作、灯光与材质等内容。
本书符合电脑用户的阅读习惯，以实用为目的，语言通俗易懂、步骤清晰明了，示例丰富且颇具实用
价值，适于初、中级用户学习3D Studio MAX。
书中各章后面均附有大量习题，便于读者巩固所学知识、进一步提高实际应用能力。

    本套丛书配有交互式多媒体光盘，更加方便了读者自学，可大大提高学习效率。
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