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内容概要

本书是为高等学校计算机专业、信息类和电类专业的学生开设高级语言程序设计课程而编写的教材。
根据高级语言程序设计的基本体系，结合结构化程序设计和面向对象程序设计的基本方法，本书内容
包括：C++语言的基本语法，程序流程控制，数据的表示和应用，两种程序模块——函数和类。
本书详尽地介绍了C++面向对象的重要特征，包括类、继承、多态和虚函数等内容。
本书配有多种形式的习题，还有与本教材配套的实验指导与习题解答。

    本书内容循序渐进、难点分散、通俗而不肤浅，概念清晰，例题丰富。
本书适合作为理工科高等学校教材，也适用于学习C++语言的读者作为参考书。
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