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内容概要

本书由上海美术电影制片厂组织专业人士编写，针对美术专业学生学习动画创作的教材。
全书共分三部分。
第一部分从动画片制作最基本的原理讲起，介绍了动画片的摄制过程，原画、动画的概念，以及动画
画面的处理，便于初学者了解动画的基本规律。
第二部分主要介绍动画技法，从基本的技法讲起，介绍了物体运动规律，进而讲解了人物的画法，包
括动作表情，以及动物和自然现象的画法。
这部分内容概括了动画片所涉及的所有领域，使读者能够较为全面地掌握动画技法的要领。
第三部分为鉴赏，介绍了中国几位优秀动画片导演以及他们创作导演的动画片，同时刊载了他们对动
画片的自评。

    本书全面介绍了动画制作的全过程，举例典型详尽，使读者能够全面掌握动画创作的要领，积极投
入到动画创作领域中来！
本书可以作为美术学院动漫专业教材，也可以作为动画从业人员的学习指导用书。

    随书附赠的光盘中收录了近年来我国部分优秀动画片片段，具有很高的欣赏和保存价值，可供读者
观摩学习。
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