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内容概要

本书将集成环境下UML的面向对象设计与Java的面向对象编程很好地结合起来，详细说明了如何使
用UML对系统进行分析和建模，并使用Java语言来实现系统。
书中首先详细介绍了编程的基本概念，包括变量、数据类型、创建及使用类、各种控制结构等；讨论
了面向对象编程的相关内容，包括多态和继承、用户界面以及数据文件和流等；并且覆盖了几个高级
主题，如Swing库、线性编程、利用Java API创建及处理数据结构、利用套接字编程和RMI的分布式系
统、数据库接口、网页编程等。

    本书内容翔实，是一本介绍Java语言的优秀教材。
本书可作为编程初学者的入门指南，也适合高等院校的本科生、研究生、专业软件设计人员和计算机
编程爱好者阅读。
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