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内容概要

本书全面介绍了使用Authorware 7.0制作交互式多媒体应用系统的方法和技巧，并且介绍了程序设计的
高级工具，包括库、模块、变量、函数、知识对象和ActiveX控件的应用，以及程序的调试和发布等，
同时对于Authorware 7.0新增的功能，包括DVD支持、JavaScript语言和XML语言的应用进行了较为详细
的介绍。
所有章节尽可能通过具体的实例讲解，其中讲述的开发技巧具有较高的实用价值。
每章最后的习题可帮助读者巩固所学的内容，从而达到快速入门的目的。

    本书层次分明，语言流畅，实例丰富，图文并茂，注重概念联系实践，可供从事多媒体创作及相关
工作人员学习和参考，尤其适合作为培训班和大中专院校相关专业的教材。
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