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内容概要

　　 本书主要结合VB.NET和VC#.NET两种语言介绍了创建交互式CAD系统的基本思路和技术，分别
给出了两种语言的小系统完整代码，并讨论了技巧实现的其他可能性以及系统代码的改进方法。

    本书前3章主要介绍语言基础和.NET框架基础，第4章至第8章结合一个CAD小系统的创建详细地介
绍了交互式CAD系统的组织思路和基本技术，第9章至第11章介绍了更多的技巧实现方法和系统优化
方法，第12章结合CAD编程进行了一些设计模式方面的讨论；写作过程中注意了循序渐进的讲解原则
，内容适合不同学习阶段的读者。

    书中所有示例程序都通过调试，并放在随书的光盘上，以便于学习和交流。

    本书可供从事图形学、CAD技术以及编程技术的有关工程技术人员、程序员、大学生、研究生阅读
参考。
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