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内容概要

本书使用流行的Java语言作为描述语言，详细介绍了数据结构和算法。
全书共分为五大部分。
第一部分的Java教程是全书的基础，具体讲述Java的运行环境、数据类型和运算符、基本语法等；同时
介绍了面向对象的一些概念。
第二部分对Java应用程序接口集（API）中的各种数据结构接口和其中涉及到的算法及算法分析进行了
详细介绍，并用实例说明了如何使用这些数据结构。
第三部分是这些数据结构在实际中的应用，每一章对不同应用的理论和具体实现做了详尽阐述。
第四部分则是针对第6章应用程序接口集中介绍过的各种数据结构接口，分别给予更加细致的实例解
说。
第五部分介绍了一些高级的数据结构。

    通过对本书的学习，读者能够抽象地思考不同数据结构的功能，了解它们之间的相关性，掌握在计
算机工程中使用这些数据结构的能力。

    本书概念清楚，逻辑性强，内容新颖，可作为高等院校计算机软件专业与计算机应用专业学生的双
语教材和参考用书，也可供计算机工程技术人员参考。
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