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内容概要

当今微处理器和PC机已经渗入到现代社会生产生活的各个领域，各种嵌入式应用系统大量涌现，需要
大批能够熟练完成计算机底层硬件和软件开发研制的技术人才。
笔者通过几十年从事嵌入式计算机教学科研工作，感到此类人才的培养要比纯软件人才的培养花费更
大精力。
不论从学校计算机专业直接培养还是由其他专业转行，都必须过好底层硬软件设计这一关，打好基础
才能有良好的发展。
正是出于这个目的，笔者翻译了本书，希望它能对培养开发微机应用系统的能力，弥补国内教材的不
足起到积极促进作用。

    本书的特点是：
    1. 取材实用、广泛、先进，涵盖了微机原理、汇编语言和接口通信技术的教学要求和知识点，与上
下游课程衔接合理，适合国内教学要求。

    2. 重点突出，概念清晰，讲述深入浅出，既可以按部就班地系统学习，也可以抽取部分章节重点钻
研，适合不同层次的读者。

    3. 每章提示本章的学习目的，并结合实例讲授工作原理，章末有小结和习题，既适合教学使用也适
合读者自学。

    4. 书中给出的许多实例都可能成为读者开发类似应用的样版或原型，指引读者创造性地开发新的应
用。

    5. 附录中给出了设计和调试汇编语言程序时备查的资料。

    阅读过程中，读者会发现这是一本非常实用的教材，有助于解决学习和开发工作中遇到的实际问题
，使读者能够灵活自如地应用微机的各种资源。
 
 　 这是一本将微型计算机原理、汇编语言程序设计和PC机接口通信技术有机整合在一起的教材。
本书首先介绍了微处理器的发展、相关的基本概念和计算机中信息的表示和存储形式，讲述了Intel微
处理器组织结构、汇编语言程序设计方法以及C/C++与汇编混合编程技术。
接下来，本书讨论了PC机组成结构，详述各种I/O设备存储器接口技术，包括中断、DMA、总线以及
算术协处理器和MMX技术。
最后几章全面介绍了80186~Pentium 4微处理器的核心技术和特点。
本书结合实例讲解工作原理，并给出小结和习题，既适合教学使用，也适合读者自学。
并且，书中给出的许多实例都可以作为读者开发类似应用的模板或原型，引导读者创造性地开发新的
应用。
附录中还给出了备查的资料，供设计和调试汇编语言程序时使用。

    本书可作为大专院校计算机、通信和自动控制专业的教材，也可供工程技术人员参考。
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