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内容概要

本书为国内第一本详细介绍最新Java手机工业标准J2ME MIDP 2.0的专书，探讨如何用Java撰写Java手机
与Palm OS上的应用程序。
本书也是国内第一本综合讨论Personal Java的书籍，探讨如何在PocketPC、Symbian OS这两大移动操作
系统平台上撰写Java应用程序。
     本书完整介绍了目前市面上各家手机厂商所提供的手机应用程序开发工具，包括Nokia
、SonyEricsson、Siemens的开发工具，并深入介绍如何使用JBuilder与NetBeans / Sun Java Studio来集成各
家厂商单独提供的开发工具。
通过阅读本书，能够极大地提高移动开发人员的技术能力。
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作者简介

王森，Sun Microsystems教育训练中心技术顾问/讲师，台湾《RUN！
PC》和大陆《程序员》杂志专栏作家。
语言专长：C/C++、Java、C#等程序语言之应用。
技术专长：J2ME(Java 2 Micro Edition)、J2SE(Jave 2 Standard Edition)、Palm OS程序设计、Windows CE程
序设计、Symbian
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