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内容概要

　　 本书是一本介绍关于面向对象软件设计的基本观点、符号、术语、准则和原理的书。
运用大量的实例、图表和练习，本书详细地阐述了面向对象设计的各个方面，融入了作者在面向对象
开发中的丰富的实践经验，使得面向对象设计中的一些复杂和容易混淆的概念变得明了和简单易懂。

   本书适合于作为程序员、设计师、系统工程师或使用面向对象技术的项目管理人员的案头必备之书
，也适合于初学者阅读。
本书也可作为软件工程相关专业的教科书。
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