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内容概要

　　本书以Visual Basic 6.0为语言背景，以程序结构为主线，介绍可视化程序设计的基本知识和编程方
法。
内容包括：面向对象的初步概念，程序设计基础，数据输入/输出，选择结构设计，循环结构设计，数
组，过程，数据文件，程序调试，常用控件的使用，数据库编程等。
?
    本书内容丰富，文字叙述简明易懂，注重实用性和可操作性。
各章配有精心设计的习题和编程及上机调试题，书后附自测用习题参考答案。
本书作者还提供一套课堂教学用的电子讲稿，任课教师可按前言中提供的方式获得这些教学支持资源
。
?
    本书适合作为高等院校计算机公共课教材，也可作为各类VB培训班及全国计算机等级考试读者的学
习参考书。
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