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内容概要

本书全面、深入地介绍了手机程序及移动应用的开发。
全书的内容分为三个部分。
第一部分介绍手机MIDP程序的基础，包括J2ME核心类、用户界面、事件处理：第二部分是MIDP高级
编程，包括多线程、I/O及网络编程、数据库、多媒体及GAME API编程等；第三部分是移动应用的深
入话题，包括扩展类库、与服务端联合搭建移动应用、XML及Web Service、短信编程等，并介绍了各
种移动平台下的开发方式。
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