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内容概要

无论是Premiere Pro方面的专家还是初学者，如果你想使用最新特性制作复杂的视频产品，那么在本书
中可以找到所需要的所有指南、提示和技巧。
如果要将视频捕获到桌面，将一些视频片段编辑成精彩的特效，以及将电影导出到DVD或者Web，本
书将是你难得的参考书。

    涵盖Premiere Pro的全部精彩内容
·通过自定义Premiere Pro来创建项目，能够节省更多时间
·直接将数字或模拟摄像机中的视频导入到Premiere中
·添加上下滚动和左右翻动的演职人员表、创建引人注目的字幕
·应用高级编辑技术，比如三点和四点编辑，使用滚动编辑工具和波纹编辑工具
·在视频图像中集成解说词、音乐和声音效果
·使用Motion对话框组合运动效果
·使用生成最佳效果的特殊设置导出QuickTime和AVI电影
·在Photoshop中编辑Premiere电影剪辑，然后再导回Premiere
·使用Premiere，After Effects，Encore DVD和其他软件设计自己的特效
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27.1.1 从Premiere Pro向Photoshop中导入静态帧  27.2 将After Effects帧导出到Photoshop中  27.3 创建和导
入一个Photoshop序列文件到Premiere Pro中  27.4 创建带有Alpha通道的Photoshop文件  27.4.1 
将Photoshop Alpha通道文件导入到Premiere Pro项目中  27.5 小结第28章 使用Adobe Premiere Pro和Adobe
Illustrator  28.1 处理Illustrator字体  28.1.1 将Illustrator字体转换为路径轮廓  28.1.2 编辑路径轮廓  28.2 
在Premiere Pro项目中使用Illustrator文本形状  28.3 在Illustrator中创建蒙版  28.4 将Illustrator文件导入为蒙
版  28.5 使用Photoshop 和Illustrator创建蒙版  28.6 小结第29章 在After Effects中使用蒙版  29.1 After Effects 
蒙版概述  29.2 创建椭圆形和矩形蒙版  29.3 用Layer 窗口、Layer 菜单和Timeline 窗口编辑蒙版  29.4 创
建B巣ier蒙版  29.5 利用Timeline 窗口制作蒙版动画  29.6 从Illustrator或者Photoshop中导入蒙版  29.7 
将Illustrator路径用做蒙版  29.8 小结第30章 在After Effects中添加特效  30.1 After Effects 的工作原理  30.2 导
入Premiere Pro项目  30.3 导入Photoshop文件并增加动画效果  30.4 导入Illustrator 文件并增加动画效果 
30.5 使用After Effects 创建文本并增加动画效果  30.6 使用运动路径  30.6.1 用锚点增加动画效果  30.6.2 用
勾画运动的方法增加动画效果  30.7 创建复合视频剪辑  30.8 小结附录A DVD光盘上的内容附录B 访
问Web站点附录C 注册QuickTime附录D 数字视频录制工作室
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