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内容概要

任何阐述如何开展软件工程活动的书籍肯定会包含一个案例。
而且，既然软件工程通常总是在和复杂的事物打交道，那么一本软件工程教科书就需要一个实际的案
例，而不是象征性的。
还有，这个案例对学生来说应该是很有趣的，使他们乐于思考由始至终的这个过程。
基于上述的原因，本书将通过构建一个角色扮演类视频游戏来贯穿讲述软件工程原理的应用。
视频游戏给我们充分的机会来展示框架、设计模式、状态行为、并行和特殊的图形用户界面。
当然，本书也包含一些科学和商业方面的例子作为对这个案例的补充。

 　 本书强调“不要只是学软件工程，而是要去实际做软件工程”。
本书从面向对象的视角出发，自始至终贯穿着一个角色扮演类视频游戏，帮助读者理解应用软件工程
方法进行应用开发的全过程，详细地描述软件工程原理的应用，充分地展示了框架、用例、设计模式
、状态行为的应用情况，还把面向对象和需求分析及测试联系了起来。

    本书内容严谨实用，组织结构清楚明了，行文简洁顺畅，适合于作为大中院校的软件工程相关专业
的研究生教材，对希望提高自身知识水平和工作能力的软件开发职业人员也会有所帮助。
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