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内容概要

本书是“高等学校教材会计电算化系列”之一，全面系统地讲述了当今面向Internet的会计信息系统的
基本概念、设计开发、运行维护以及发展前景。
主要内容有Windows的机制、程序设计的基本概念、可视化编程、多媒体技术、会计信息系统的分析
设计与开发、账务子系统的设计与开发、面向Internet会计软件的开发、会计决策支持系统等。

    全书章节编排符合人的逻辑思维顺序，易于读者理解和记忆，阐述由浅入深，循序渐进，并穿插丰
富的会计软件开源程序实例，利于读者操纵和掌握所学的内容。
书中各章都配有适量的上机习题。

    本书可作为大专院校财会专业“会计信息系统”课程的教材，亦可作为在职会计人员的岗位培训用
书，还可供计算机信息系统开发人员或有关软件技术人员参考。
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书籍目录

第1章 Windows环境与机制简介  1.1 Windows环境    1.1.1图形用户界面    1.1.2图形设备接口    1.1.3多任务
处理    1.1.4信息交换    1.1.5开放数据库链接（ODBC）    1.1.6内存管理    1.1.8多媒体技术    1.1.9网络支持
 1.2 Windows机制    1.2.1控件及对象的概念    1.2.2事件驱动的机制    1.2.3消息循环及处理机制  1.3
Windows开发工具    1.3.1元件开发工具（Component Builder）    1.3.2解决方案开发工具（Solution Builder
）    1.3.3决策支持及查询工具（Decision Support and Query tools）  习题1第2章 程序设计的基本概念  2.1 
程序设计的优点  2.2 程序设计的基本概念  2.3 面向对象程序设计的基本概念  习题2第3章 可视化编程 
3.1 画各种控件  3.2 编程机制  3.3 可视化编程  习题3第4章 控件使用  4.1 深入了解控件和数据  4.2 根据任
务使用控件  4.3 使控件易于使用  4.4 创建任务控件  习题4 第5章 多媒体技术第6章 会计信息系统概述
第7章 会计信息系统开发方法第8章 账务子系统的设计与开发第9章 面向Internet会计软件的开发第10章 
会计决策支持系统
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媒体关注与评论

书评本系列教材是本科会计学专业会计电算化的基础课、专业基础课和专业主干课的系列配套教材，
又是文理渗透、学科交叉、在内容体系等方面具有创新特点的教改教材。
内容定位准确，符合时代需求，有利于财会学生当前学习与未来发展。
本系列教材拓宽基础、加强实和，改变本科会计学专业教学滞后于科技、经济、社会发展现有状况。
内容取材新颖，引人入胜，编排层次分明，逻辑性强，文字、图形、程序并茂，由浅入深，由表入里
，通俗易懂符合循序渐进的认训规律，便于自学，具有系统性完整性科学性实用性，知识性与趣味性
，理论性与实践性。
��  ��  
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