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内容概要

本书系统而全面地介绍了计算机系统的设计基础、指令集系统结构、流水线和指令级并行技术、层次
化存储系统与存储设备、互连网络以及多处理器系统等重要内容。
对计算机系统结构的论述主要以较流行的64 位MIPS结构为基础，通过量化分析的方法进行。
本书内容丰富全面，既介绍了当今计算机系统结构的最新研究成果，也引述了大量有影响的计算机系
统设计开发方面的实践经验。
全书编排层次合理，叙述由浅入深。
各章结尾还附有大量的习题和参考文献。

    本书既可以作为高等院校计算机专业高年级学生和研究生学习“计算机系统结构”、“计算机原理
”等课程的教科书或参考书，也可供与计算机相关的专业人士学习参考。
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Hennessy教授因为在RISC技术方面做出了突出贡献而荣获2001年的Eckert-Mauchly奖章。
他也是2001年Seymour Cray 计算机工程奖的得主，并且和本书另外一位作者David A.Patterson分享了
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