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内容概要

本书从解决实际问题的角度讲解Java面向对象程序设计，提供了健壮而灵活的问题求解方式，有助于
读者了解对象的抽象原则，掌握对象的交互概念以及各种方法的使用。
书中首先采用“从对象开始”的方式引导读者，在引入大多数程序设计基本特性和结构化程序设计概
念之前，先介绍设计对象和方法的基础知识。
本书重点关注问题分解和问题设计，并采用了分而治之和逐步求精的原则。
这种方式与大量的习题以及实验题相结合，为读者提供了理论与实践的最佳结合方案。
另外，书中也讲解了Java高级特性，如GUI组件（AWT和Swing）、异常、线程、文件和套接字等。
全书的组织风格便于教师根据初学者的接受能力和课时安排选讲适当的高级主题。
    本书适合作为高等院校计算机专业或相关专业的Java程序设计或面向对象程序设计课程的教材，也
非常适合专业技术人员作为参考书。
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