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内容概要

　　 Visual BASIC.NET的内容由两个部分组成：Visual BASIC语言和.NET框架。
本书合理地安排了这两大知识点的内容。
全书共13章，通过12个完整且实用的程序，详细讲述了Visual BASIC.NET这一革命性的编程工具所涉及
的基本编程技术，传递了使用.NET框架进行程序设计的思想。

    本书是针对目前社会对高职高专院校学生应具有较强的实际操作和实践技能的需要而编写的，每个
章节的理论均以实例开始展开对Visual BASIC和.NET知识体系的介绍，突出实例教程的特色。
本书中的实例具有非常高的实用价值，并且具有很强的趣味性，其难度由浅入深、深浅适度，在讲解
过程中突出实用，减少枯燥难懂的理论概念，以提高学生的兴趣。

    本书既可以作为高职高专院校程序设计课程的入门教材，也可以作为C++或Java课程的后续教材，并
可以作为相关课程的培训教材使用。
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