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内容概要

《哈佛学生都爱玩的300个思维游戏》一书精选了300个思维游戏，旨在提高读者的思维能力和分析能
力，并用阅读与游戏的方式来为读者打造一种全新的锻炼思维的方式。
希望读者在轻松解答的游戏中体味到自信，在一筹莫展的游戏中体味到坚持，在曲折离奇的游戏中体
味到刺激⋯⋯
江乐兴主编的《哈佛学生都爱玩的300个思维游戏》主要分为6个部分：
辐射思维游戏：培养读者对问题进行多方面、多层次的思考，并寻求不拘泥于常规，而又有多种可能
性的探索思维方式。

综合思维游戏：突破固有的思维模式，使读者从多角度、多层次出发，去审视问题。

空间思维游戏：是一种渗透力极强的思维游戏，它能使读者对某种类似的事物具有更深刻的洞察力和
更深入的了解。

创新思维游戏：主要培养读者从不同的思路、角度分析问题与解决问题的能力。

观察思维游戏：能让读者在游戏中与思考相伴，在生活中探究自然界的科学。

探索思维游戏：使读者在学习中获得自己认知结构中暂缺乏的新奇信息。
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书籍目录
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010  钓冰
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019  不会“受伤”的苹果
020  姐妹手中的钱
021  大腕家的门铃
022  新式手法
023  咖啡杯里的手机
024  柯思达效应
025  失踪的司机
026  放大的角度
027  打成马蜂窝
028  宝贝儿子的回答
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035  结果会怎样
036  特殊的座位
037  观看足球赛
038  劳其看艺术展 
039  草莓蛋糕 
040  熟悉的侧影
041  滚动的小圆 
042  飞机的影子
043  海底世界的门票
044  森治的想法

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<哈佛学生都爱玩的300个思维游戏>>

045  等分圆的面积
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答案
第2章  50道综合思维游戏
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