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内容概要

本书作品分为：不可能存在的图像、隐叛的图像、颜色视觉效果图像、移动幻觉图像、矛盾图像、透
视幻觉图像、漂流幻觉图像、旋转上升的台阶、口头幻觉图像等，图中有图，这种幻觉似的图像看起
来越正常，就越是神奇。
不存在物体图像不是用来迷惑我们的眼睛，它们的结构也许看起来很和谐，也符合逻辑，它们真正迷
惑的是我们的大脑！
    本书旨在写给所有的人看，所以都用简单易懂的文字对图片做了说明。
但请注意，所有的文字说明都是经验之谈或凭借直觉而非真正的科学根据。
还有一些幻觉图形正在讨论中，而研究它们的科学家们也仅能提出一些猜想和假设。
另外，我们必须说明的是研究者们有时候为了遮掩他的失误而小题大作，从一个很小的现象中总结出
一些不常见、不成立的“短命”理论。
（比如，有谁还记得左脑和右脑的无稽理论？
）要想理解幻觉图形是怎样产生和工作的，最好的方法就是和你的朋友一起做测试，并能够试着画一
个变形图。
如果你设计的变形图也可以收到同样的效果，说明你已经真正理解了该幻觉产生的微妙所在。
本书收集了大量新颖的有意思的视觉游戏，我们希望它们能够起到抛砖引玉的作用，您可以设计创造
出更多的新的视觉游戏。
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