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前言

　　随着科学技术的日新月异，计算机技术的发展更是突飞猛进，新知识和新技术不断推出，高等学
校的计算机教育必须“面向信息化社会的要求，面向地区经济建设和社会发展，适应就业市场的实际
需要，培养生产、管理、服务第一线需要的实用型人才”。
　　C语言自1972年诞生于贝尔实验室以来，以其灵活和实用的特点得到了广大用户的喜爱，迅速发
展成一种应用广泛的高级语言。
从网站后台到底层操作系统，从多媒体应用到大型网络游戏，均可使用C语言来开发。
在工业领域，C语言也是首选的系统语言。
各种操作系统，如UNIX、Linux和Windows等的内核都是采用C语言和汇编语言编写的。
C语言功能丰富、表达能力强、使用灵活方便、应用面广、目标程序效率高、可移植性好，具有完善
的模块程序结构，既具有高级语言的优点，又具有低级语言的许多功能，使用C语言进行程序设计已
成为软件开发的一个主流。
创新推动着软件开发的不断进步，在C语言之后，各种新的语言相继诞生，如C##、Java、C#等，但C
语言的基础地位不可撼动，因为C语言比较贴近操作系统，尤其在Linux操作系统下，C语言程序开发
一直都是主流。
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内容概要

　　《C语言程序设计》对常规的C语言教材的体系结构作了适当调整，全书采用“任务驱动法”，先
给出一个C语言实例任务，然后围绕此任务进行任务描述、任务分析等，在此基础上，给出解决此问
题的方法和步骤(即任务实施)，最后列出此任务中用到的相关知识。
用“任务驱动法”来解决具体问题、了解相关知识，使理论知识的针对性更强，理论知识和具体实例
联系更加紧密，从而增加了读者对C语言的学习兴趣，使C语言更生动、更形象。
《C语言程序设计》内容循序渐进、结构清晰、层次分明、通俗易懂，通过大量例题验证语法和说明
程序设计方法，并且为了使读者更好地掌握各章节内容，章末配有大量精选的习题，通过每章的学习
和解题练习，读者既能掌握C语言的基础知识，又能很快学会C语言的编程技术，从而增强解决实际问
题的能力。
　　全书共分12章，主要内容包括：C语言概述，数据类型、运算符与表达式，顺序结构程序设计，
选择结构程序设计，循环结构程序设计，数组，函数，指针，编译预处理，结构体和共用体，文件，
面向对象程序设计基础。
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章节摘录

　　4.数据结构丰富具有现代化语言的各种数据结构。
C语言的数据类型有整型、实型、字符型、数组类型、指针类型、结构体类型、共用体类型等，能用
来实现各种复杂的数据结构（如链表、树、栈等）的运算，尤其是指针类型数据，使用起来
比PASCAL语言更为灵活、多样。
　　5.可直接访问物理地址，实现对硬件和底层系统软件的访问　　C语言包含地址运算、位运算和指
针运算等功能，可以直接对硬件进行操作，实现汇编语言的多数功能，并能通过参数传递实现对系统
软件的底层调用。
它兼有高级语言和低级语言的许多优点，因此既可以用来编写应用程序，又可以用来开发系统程序。
　　6.生成目标代码质量高.程序执行效率高　　对一个应用程序来说，如果生成的目标代码（可执行
程序）质量低，则系统开销大，无实用性。
许多试验表明，针对同一个问题用C语言编写程序，其生成代码的效率仅比汇编语言低10％-20％，但
编程相对容易，而且程序可读性好，易于调试、修改和移植，运行速度快。
7.可移植性好所谓可移植性是指从一个系统环境下不改动或稍加改动就可搬到另一个完全不同的系统
环境中运行。
C语言编译程序的大部分代码都是公共的，基本上可以不做任何修改，就能运行于各种不同型号的计
算机和各种操作系统环境中。
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