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前言

　　电影梦想开始的地方是动画。
　　那些奇妙的风景，轻松活泼的旋律，出人意料的情节，令人忍俊不禁的细节，发人深思的主
题&hellip;&hellip;总之，瑰丽的想象最终描绘出一幅为童真深深浸润、现实生活难以达到，萦绕着我们
且挥之不去的梦境。
童心其实在我们每个人内心最隐秘的地方，只不过被现实生活淘洗得苍白。
而动画给了我们重温的机会，让我们的生活多了另一重空间。
更准确地说，动画再造了一种生活，一种迥异于现实的艺术生活。
　　从20世纪20年代第一部动画片的诞生，其后动画的发展令人目不暇接。
动画精品层出不穷，给电影带来了一个新的艺术空间。
话题有很多，我们无意纠缠于动画的历史、动画理论、动画技术等等学术的问题，我们的原则是选择
那些情节流行的，好看的，在动画发展史上占有一席之地的影片；对这些影片予以全方位的剖析，如
果你的生活像这些动画电影，那么，你的生活一定是艺术的。
　　想要讨论的问题有很多，比如：电影动画和电视动画（系列剧），对我们来说，放弃了那些影响
深远的动画系列剧，确实是一种遗憾；平面动画（比如水墨动画）和立体动画（比如折纸、木偶动画
），动画和传统艺术的结合曾经在上个世纪中叶创造了中国动画的辉煌；传统动画和　　现代电脑动
画，电脑技术的介入使动画艺术有了更便利的表达空间；二维（2D）动画和三维（3D）动画，甚
至4D动画也正在酝酿之中（4D技术是美国和台湾地区的结合）；美国动画和日本动画的对抗，比较一
下沃尔特的迪斯尼公司和宫崎骏的吉l、力公司就知道彼此势力的消长；好莱坞的各大制片公司的竞争
，梦工厂的崛起以及迪斯尼以外的华纳、福克斯公司的暗中发力；中国大陆的动画和香港的动画，大
陆动画的失语和香港动画结合传统文化的努力；欧洲动画的新发展，阿德门公司的粘土动画开始吸引
人们的目光；动画的成人化，动画已经不是儿童的专利&hellip;&hellip;　　既遵从本丛书的体例，又体
现动画片的特色，使本书的编选陷入了两难处境。
因而《动漫世代》这本书放弃了全面开列动画片的努力，而是遵从本丛书的体例选择电影，以点带面
，力图呈现的是影片中的流行趣味和动画的历史。
最困难的是在类型的划分上：技术发展的不平衡，质量和数量的悬殊，地区的差异，最后本书采用了
主题或技术相似的原则，第一章选取的是各民族的古老传奇；第二章的作品改编自文学名著；第三章
选用了动画中比较风趣的动物主角；第四章的一个科幻和一个怀旧色彩的对比使时间具有了双重的意
味；真人和动画结合是第五章的相似原则；第六章则是粘土和补丁人偶的代表作品；第七章选用了探
讨人性、文明等深沉主题的两篇；第八章则是以玩具为题材并代表技术进步的作品；第九章则来自于
一种平庸的或者魔幻的现实。
这样的划分只是两难中一种无奈的选择。
　　感谢许剑秋先生、黎松先生和朱信明先生，没有他们的眼光和努力，本丛书就只是一段玩笑，本
书也就只是一种梦想了。
　　如果《动漫世代》勾起了童心未泯的您一段灿烂的回忆，那是我们最大的欣慰。
　　作 者
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内容概要

解读流行电影与时尚文化，展示不同民族、国度的个性和风情，精选9个专题22部影片。
    收录本书介绍的全部影片的剧照、海报、明星照、精彩视频片断；提供22个载有电影内容的屏保程
序，使你的电脑屏幕更酷更靓；特有的影视闯关游戏演示版，生动有趣，让你在游戏中品味电影的魅
力。
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书籍目录

第一章 时光流转伊独存  谁说女子不如男——《花木兰》  千年聊斋万年鬼——《小倩》  金风玉露一
相逢——《宝莲灯》  重建失落的王朝——《埃及王子》第二章 在不朽的文字中跳舞  生存或毁灭这是
个问题——《狮子王》  皇帝轮流做明年到我家——《大闹王宫》  时间之沙中的魔幻之旅——《阿拉
丁》第三章 动物也疯狂  一只人文主义的蚂蚁——《小蚁雄兵》  并非童话的童话——《怪物史瑞克》
第四章 一端是未来，一端是过去  梦幻机器时代——《大都会》  幕末浮世绘——《浪客剑心之星霜篇
》第五章 两重世界一台戏  猫鼠一家亲——《精灵鼠小弟》  正在消逝的卡通城——《谁陷害了兔子罗
杰》  星球对垒NBA——《空中大灌篮》第六章 泥巴生灵的理想  魔鬼过一回圣?节——《圣诞夜惊魂》
 青眼看鸡虫——《小鸡快跑》第七章 司芬克斯之谜  野性难驯的日子——《人猿泰山》  狼外婆的外说
——《人狼》第八章 幻梦无边  玩偶之心——《玩具总动员》  门后的世界——《怪物公司》第九章 生
活在别处  笨拙的力量——《麦兜的故事》  再返童年——《千与千寻的神隐》本书涉及影片一览表后
记
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章节摘录

插图：·东方神韵为了描摹出东方特色，迪斯尼特别派了一组创作人员到中国大陆各地进行实地研究
和考察。
他们不仅在北京、大同、洛阳、西安、敦煌、嘉峪关等地参观美术馆、博物馆，收集了大量的宝贵资
料，而且还登临长城感受其雄伟的景色。
《花木兰》不仅因首次破天荒地取材中国民间故事而引起全球瞩目，更因其在动画制作技术上的突破
性发展，堪称所有迪斯尼动画片中艺术成就最高的一部。
《花木兰》在风格上极力借鉴中国传统艺术所讲求的精简凝炼风格，以及“阴阳”平衡和谐的古代哲
学，融合中国水墨画的画风，来突出电影的主题。
在表现技巧方面，更是借助了最尖端的电脑技术。
影片特邀当年创造《小美人鱼》的动画师马克·汉画“花木兰”，《狮子王》中“辛巴”的动画师汤
姆·班克福特画花木兰的守护神“木须龙”。
马克认为“木兰”是他目前为止遇到的最富有挑战，也最为有趣的动画形象。
在美国长大的华裔演员温明娜为木兰配音，她在麦克风前的一举一动给马克带来了灵感。
最后，一个瓜子脸，柳叶眉，樱桃小口的标致中国女孩出现在银幕上。
 ·煞费苦心的音乐创作在《花木兰》一片中，马修·威尔德和大卫·吉波尔这组词曲搭档写了五首感
人肺腑的东方旋律的迪斯尼音乐。
威尔德擅长的流行音乐与吉波尔抒情诗般的作词珠联璧合，为影片中感人至深的情节起了烘托的作用
。
威尔德是因为《天堂的眼泪》(Tears in1leaven)一曲崭露头角加盟迪斯尼的，而吉波尔曾为年度动画片
《大力神》作词，并因歌曲《去远方》获得过奥斯卡提名。
为了配合剧情，威尔德在作曲时运用了中国的民间小调，并使用了笛子、二胡、古筝等中国传统乐器
。
这种在现代流行音乐中加人中国传统音乐的配合使“木兰曲”听起来既优美又特别。
他多次获格莱美音乐奖提名。
15年前的排行榜畅销歌曲《Break My Stride》的第一句歌词是“昨晚我做了一个梦，梦见我去了中国”
。
结果，1 5年后他首度与迪斯尼合作，竟然是为一部小国题材的动画片谱曲。
是不是巧合!还值得一提的是《花木兰》的音响效果。
主题曲《自己》的中文版经姚谦填词，李玟演唱，更在大陆和港台地区取得了不小的成绩。
·中西合璧的配音片中为木兰配音的是温明娜，当年以电影《喜福会》一炮而红，如今是世界知名的
华裔演员之一。
其幕后配音的功力在迪斯尼卖座动画片《花木兰》中显露出来，并获得不少好评，是该片卖座的原因
之一。
她在美国学戏剧，毕业后在纽约百老汇发展。
她坦诚地说自己一直很美国化，与持中国传统价值观的父母存在着东西方文化冲突，直到她演出《喜
福会》，乃至替《花木兰》配音，才感到有所触动。
温明娜在配音前，并不熟悉花木兰的故事，读了剧本后，她仿佛在木兰的身上找到了自己的影子：木
兰充满勇气，努力追寻自我，这正是她的人生目标。
她前后花了一年半时间才完成配音，创下了迪斯尼动画片配音的时间纪录。
木须龙由埃迪·墨菲配音，其抢戏程度已接近《阿拉丁》中由罗宾·威廉斯配音的灯神。
最绝妙的喜剧灵感赋予了与主角抬杠的配角。
墨菲在卡通配音方面的成就似乎足以媲美他的真人戏。
中文版则由许晴与成龙、陈佩斯等一起配音，港台版的配音则由成龙、张惠妹等完成。
·台前幕后迪斯尼公司在影片公映前，已经开始了全方位的《花木兰》宣传推销活动。
看预演的观众走出电影院时，公司发给每人一袋木兰纪念品，其中包括木兰信笺纸、木兰牌矿泉水和
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小红龙T恤衫等。
现在，美国各地的百货公司、玩具店、书店内，木兰纪念品已占据显眼地位。
光是根据这部动画片所出的书、画册、练习本等就有10多种。
迪斯尼推出的木兰商品中，除了有针对儿童市场设计的新奇文具、水壶、运动衫和玩具外，也有为成
人准备的精致收藏品。
木兰迷已在电脑网络建立了上百个木兰网页，可以找到有关这部动画片的各种资料。
人们纷纷抢购迪斯尼公司推出的第一批纪念品。
最后通碟穿越太平洋来爱你妇德、妇容、妇言、妇功，这“四德”估计没有多少人记得了，然而花木
兰这个古典女子形象还是深深地扎根在记忆里。
1000多年来，花木兰的故事广泛传诵，在诗歌、戏剧、曲艺、绘画、舞蹈、广播、电视、电影、动画
各方面都有深远的影响，她的事迹和形象一直为人们所敬仰。
由此，迪斯尼选择一个中国古老传奇并不是偶然的，一个古典女性的另一面得到了张扬。
迪斯尼的眼光着实不错。
文化和商业，我们还能要求动画有更多的吗?《花木兰》的主题虽然与迪斯尼大多数动画片没什么区别
，都是赞美正义和善良的，但是它的创作思路是和国产影片大相径庭的，传统的花木兰只是“单纯”
的一个人物，一个不食人间烟火，高高在上的英雄形象；行为和品德，抑制了性格和思想。
而影片《花木兰》最大的特点之一就是突出了人物的性格，使其形象特征、性格特点和心理活动淋漓
尽致，毫无保留地展现在观众面前。
而且利用动画的特点加入了神话色彩，使片中的一些事物拟人化。
这不仅丰富了影片内容，活跃了气氛，增强了故事结构的完整性，拉近了与观众的距离，同时，细腻
的人物形象设计和精美的画面制造出了巨大的视觉冲击力，大大提高了影片的可视性。
富有中国特色的水墨画和民间小调对中国观众而言，更为亲切而意义深远。
民间传说的文化资源，被人家改造之后再返销回来，总感觉有些别扭。
特别是这部片子完全“好莱坞化”了的曲折情节，尽管，我们感叹他们的想像力和利用电影诠释事物
的能力。
好莱坞解读中国故事还是肤浅和片面的，东方情调和充分“好莱坞化”的情节还是不尽协调。
影片虚构了花木兰守护神木须龙这一角色，把花木兰的英勇行为解释为祖先神助，这对中国观众无疑
有“出戏”之感。
祠堂里供列的不是牌位而是墓碑，花木兰与皇帝拥抱、与父亲接吻，以及她与同行将领的友情和爱情
等，都是游离原著和背离中国传统文化的，即使是现在，这些估计也难为人接受。
虽然定位在成人。
花木兰的女扮男装，替父从军在实现了传统文化的核心价值——“忠”与“孝”的同时，暗中质疑和
颠覆着男尊女卑的文化定势。
在影片中主人公花木兰成为一个既无法按自己想法生活又无法认同于女性身份的“中性”角色，而后
在军营中花木兰正进行着“脱胎换骨”的人格重塑。
女性只有比男性更为强大时，才打破了一种游戏规则，这种寓言是迪斯尼的曲解：“男性眼中的女性
”、“西方眼中的东方”都被曲解了。
但是一个女孩一心希望冲破礼教束缚，寻找真正的自己，她不是“灰姑娘”；这样的主题毕竟唤起了
共鸣。
“一部电影《花木兰》，古老传说今新看。
”《花木兰》，永远是民族文化记忆中的花木兰。
·导演罗伯·明克夫曾执导过动画片《狮子王》和《谁陷害了兔子罗杰》。
《精灵鼠小弟》一出世就受到了好评，并获得2000年奥斯卡视觉效果奖的提名。
在影片中给人印象最深的就是那个由电脑制作的极具真实人性的可爱小老鼠Stuart以及那些对它充满敌
意的一群家猫。
明克夫认为，《精灵鼠小弟》不仅在电脑特技领域创造了一个奇迹，更为广大观众呈现了一个温馨有
趣、积极向上的故事。
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《精灵鼠小弟Ⅱ》也将由他执导。
·明星斯图尔特的动作和表情，是根据美国笑星比尔·厄文来设计的。
扮演小乔治的9岁男童乔那森有较为出色的表演。
那只据说由5只相貌相同的波斯猫扮演的史贝尔倒也表情极为丰富，一招一式很有章法；小鼠斯图尔
特则胜在性格塑造，善良、勇敢、聪明。
玩酷耍威的贵族猫与活泼可人的平民小鼠搭配一起，撑起了这部电影。
扮演妈妈的吉娜·戴维斯曾经主演过《末路狂花》、《女子棒球队》、《特工狂花》，并两度获金球
奖提名。
片中另一个可爱的孩子由演过《甜心先生》的好莱坞童星乔纳森·利普尼奇扮演。
·制作的又一经典斯图尔特的出现是索尼影视形象制作公司在数码人物造型领域里的一大突破。
执行制片人杰森·克拉克说“我们很难找到一只训练有素的小老鼠可以身着西装，站立行走，与人类
侃侃而谈。
所以我们想利用电脑帮助我们讲故事，但我们现在所做的一切在5年前还是完全不可能实现的。
电脑人物终于使怀特40年前创造的经典形象栩栩如生地出现在大银幕上。
”如何让猫说话?如何让电脑处理真人图像和电脑动画?如何处理老鼠的毛发和衣服?为了完成影片的高
难度动画要求，本片共调用了127名计算机工程师、电脑动画师和技术人员参与其间。
其中以动画导演亨利·安德森为首的30人小组应用了6种电脑软件来制作整个动画过程。
斯图尔特的造型则先由一些灰色的线条组成。
一旦确定后，它便变成了高清晰度的模型，然后再附上皮肤、毛发、服装和相应的光线。
技术人员在它的头上安装了45万根毛发，其中耳朵上就占1／3。
导演明考夫还建议将斯图尔特的手做成人手的模样，而不是老鼠爪子。
影片中的另一奇迹就是那几只会说话的猫。
他们是由好莱坞伯那动物中心的23只猫扮演的。
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后记

电影梦想开始的地方是动画。
那些奇妙的风景，轻松活泼的旋律，出人意料的情节，令人忍俊不禁的细节，发人深思的主题⋯⋯总
之，瑰丽的想象最终描绘出一幅为童真深深浸润、现实生活难以达到，萦绕着我们且挥之不去的梦境
。
童心其实在我们每个人内心最隐秘的地方，只不过被现实生活淘洗得苍白。
而动画给了我们重温的机会，让我们的生活多了另一重空间。
更准确地说，动画再造了一种生活，一种迥异于现实的艺术生活。
从20世纪20年代第一部动画片的诞生，其后动画的发展令人目不暇接。
动画精品层出不穷，给电影带来了一个新的艺术空间。
话题有很多，我们无意纠缠于动画的历史、动画理论、动画技术等等学术的问题，我们的原则是选择
那些情节流行的，好看的，在动画发展史上占有一席之地的影片；对这些影片予以全方位的剖析，如
果你的生活像这些动画电影，那么，你的生活一定是艺术的。
想要讨论的问题有很多，比如：电影动画和电视动画(系列剧)，对我们来说，放弃了那些影响深远的
动画系列剧，确实是一种遗憾；平面动画(比如水墨动画)和立体动画(比如折纸、木偶动画)，动画和
传统艺术的结合曾经在上个世纪中叶创造了中国动画的辉煌；传统动画和现代电脑动画，电脑技术的
介入使动画艺术有了更便利的表达空间；二维(2D)动画和三维(3D)动画，甚至4D动画也正在酝酿之
中(4D技术是美国和台湾地区的结合)；美国动画和日本动画的对抗，比较一下沃尔特的迪斯尼公司和
宫崎骏的吉l、力公司就知道彼此势力的消长；好莱坞的各大制片公司的竞争，梦工厂的崛起以及迪斯
尼以外的华纳、福克斯公司的暗中发力；中国大陆的动画和香港的动画，大陆动画的失语和香港动画
结合传统文化的努力；欧洲动画的新发展，阿德门公司的粘土动画开始吸引人们的目光；动画的成人
化，动画已经不是儿童的专利⋯⋯既遵从本丛书的体例，又体现动画片的特色，使本书的编选陷入了
两难处境。
因而《动漫世代》这本书放弃了全面开列动画片的努力，而是遵从本丛书的体例选择电影，以点带面
，力图呈现的是影片中的流行趣味和动画的历史。
最困难的是在类型的划分上：技术发展的不平衡，质量和数量的悬殊，地区的差异，最后本书采用了
主题或技术相似的原则，第一章选取的是各民族的古老传奇；第二章的作品改编自文学名著；第三章
选用了动画中比较风趣的动物主角；第四章的一个科幻和一个怀旧色彩的对比使时间具有了双重的意
味；真人和动画结合是第五章的相似原则；第六章则是粘土和补丁人偶的代表作品；第七章选用了探
讨人性、文明等深沉主题的两篇；第八章则是以玩具为题材并代表技术进步的作品；第九章则来自于
一种平庸的或者魔幻的现实。
这样的划分只是两难中一种无奈的选择。
感谢许剑秋先生、黎松先生和朱信明先生，没有他们的眼光和努力，本丛书就只是一段玩笑，本书也
就只是一种梦想了。
如果《动漫世代》勾起了童心未泯的您一段灿烂的回忆，那是我们最大的欣慰。
作 者
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媒体关注与评论

后记电影梦想开始的地方是动画。
    那些奇妙的风景，轻松活泼的旋律，出人意料的情节，令人忍俊不禁的细节，发人深思的主题⋯⋯
总之，瑰丽的想象最终描绘出一幅为童真深深浸润、现实生活难以达到，萦绕着我们且挥之不去的梦
境。
童心其实在我们每个人内心最隐秘的地方，只不过被现实生活淘洗得苍白。
而动画给了我们重温的机会，让我们的生活多了另一重空间。
更准确地说，动画再造了一种生活，一种迥异于现实的艺术生活。
    从20世纪20年代第一部动画片的诞生，其后动画的发展令人目不暇接。
动画精品层出不穷，给电影带来了一个新的艺术空间。
话题有很多，我们无意纠缠于动画的历史、动画理论、动画技术等等学术的问题，我们的原则是选择
那些情节流行的，好看的，在动画发展史上占有一席之地的影片；对这些影片予以全方位的剖析，如
果你的生活像这些动画电影，那么，你的生活一定是艺术的。
    想要讨论的问题有很多，比如：电影动画和电视动画(系列剧)，对我们来说，放弃了那些影响深远
的动画系列剧，确实是一种遗憾；平面动画(比如水墨动画)和立体动画(比如折纸、木偶动画)，动画
和传统艺术的结合曾经在上个世纪中叶创造了中国动画的辉煌；传统动画和现代电脑动画，电脑技术
的介入使动画艺术有了更便利的表达空间；二维(2D)动画和三维(3D)动画，甚至4D动画也正在酝酿之
中(4D技术是美国和台湾地区的结合)；美国动画和日本动画的对抗，比较一下沃尔特的迪斯尼公司和
宫崎骏的吉l、力公司就知道彼此势力的消长；好莱坞的各大制片公司的竞争，梦工厂的崛起以及迪斯
尼以外的华纳、福克斯公司的暗中发力；中国大陆的动画和香港的动画，大陆动画的失语和香港动画
结合传统文化的努力；欧洲动画的新发展，阿德门公司的粘土动画开始吸引人们的目光；动画的成人
化，动画已经不是儿童的专利⋯⋯    既遵从本丛书的体例，又体现动画片的特色，使本书的编选陷入
了两难处境。
因而《动漫世代》这本书放弃了全面开列动画片的努力，而是遵从本丛书的体例选择电影，以点带面
，力图呈现的是影片中的流行趣味和动画的历史。
最困难的是在类型的划分上：技术发展的不平衡，质量和数量的悬殊，地区的差异，最后本书采用了
主题或技术相似的原则，第一章选取的是各民族的古老传奇；第二章的作品改编自文学名著；第三章
选用了动画中比较风趣的动物主角；第四章的一个科幻和一个怀旧色彩的对比使时间具有了双重的意
味；真人和动画结合是第五章的相似原则；第六章则是粘土和补丁人偶的代表作品；第七章选用了探
讨人性、文明等深沉主题的两篇；第八章则是以玩具为题材并代表技术进步的作品；第九章则来自于
一种平庸的或者魔幻的现实。
这样的划分只是两难中一种无奈的选择。
    感谢许剑秋先生、黎松先生和朱信明先生，没有他们的眼光和努力，本丛书就只是一段玩笑，本书
也就只是一种梦想了。
    如果《动漫世代》勾起了童心未泯的您一段灿烂的回忆，那是我们最大的欣慰。
    作  者
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