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内容概要

桥牌是一项文明、高雅的文体项目，是一种数学性概念很强的纸牌游戏。
它富于高度的艺术性、严格的科学性和浓棍子的趣味性。
    本书着眼于初学者对桥牌的迷茫与生疏，立足之门，通过对桥牌的基础知识介绍和对打法与技巧的
深入浅出的讲解，使读者能够逐步掌握桥牌的基本打法，若加以细致品读、研究，定能达到精通、独
立赏玩的效果。
    相对于惊险、紧张、刺激的电玩游戏，传统的技艺游戏似乎被人们所日渐淡忘，然而，前人留给我
们的游戏，恰能安宁我们的心智，舒疲解惫。
人们在一着一出的竞技当中便可平复烦躁，悦耳聪脑，疲劳尽释，数得之举，何乐而不为？
为此，本书力图扭转偏见，本着健康、通俗的宗旨，从初学者的角度，精心编写了本书，希望通过由
浅入深的指导，使您逐步掌握技艺，直至精通，独立赏玩。
   本丛书分为象棋、围棋、五子棋、麻将、桥牌、扑克牌六大传统棋牌游戏，希望它能给您的休闲时
光增加些许的亮点，让您的生活变得丰富多彩。
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章节摘录

书摘第一章  桥牌基本知识第一节  桥牌的发展历程    现在的桥牌游戏正式名称是定约桥牌。
它的前身为竞叫桥牌，竞叫桥牌又脱胎于惠司特桥牌。
惠司特桥牌则最早起源于英国，由四个人用扑克牌来玩，对面的两个人算是一家，对抗其他两个人，
每人发十三张牌，不用大小王。
这些都和现在的桥牌一样。
不过发到最后一张牌时要将牌面向上放在桌上，这个花色的牌便指定为将牌。
只有当发牌者首次取得出牌权时，他才可以将这张牌收回手中。
发牌者的下家(左手方)首先打出第一张牌，以后按顺时针方向每人打出一张同样花色的牌。
四个人的牌都打出之后，这四张牌成为一墩。
这时谁的牌面最大便由他得到这一墩，并由他领出任何花色的 第两墩牌，直到手中的牌都打完为止。
如果手中没有领出的花色时，他可以用将牌来将吃，也可以垫其他花色的牌，后面的人也可以用更大
的将牌盖将吃。
除了将牌必须是指定的花色之外，惠司特还有一个特点：四个人都将自己的牌拿在手中，不给对方或
明手看见，因此也就没有明手。
    到了19世纪末，这个游戏有了一些改进，代之而兴的是惠司特桥牌。
其主要的特点是将牌不由牌来决定，可以自由选择,并且可以不要将牌，叫牌时还可以加倍和再加倍。
这些已逐渐具备现代桥牌的模式。
    桥牌发展到19O3或1094年开始有了明手，四个人轮流竞叫,叫牌最高的人成为定约人(或称庄家)，定
约人的下家打出第一张牌’其余三人轮流打同一花色的牌。
如果这副牌没有指定的将牌，谁在同一花色上的牌面最大，便由谁赢得这墩。
假如谁没有这门花色，他可以垫一张其他花色的牌，但不论牌面大小都不能赢得这墩。
凡是打成3NT(定约方应取得九墩牌)，4心或4三角(应取得十墩牌)或者草花5或方片5。
(应取得十一墩牌)，即为做成一局，完成两局的便得到这一盘’并可赢得这盘的奖分。
并不问他们在叫牌时是否叫到成局’也不问叫牌是否叫到6或7，凡是拿到十两墩或十三墩的都可以得
到满贯奖分。
    1926年美国富翁范德比对竞叫桥牌进行了前所未有的改革。
其主要的变动有三点：(1)对没有叫到而实际超额完成的定约，不论超额多少都只给基本分而不给以成
局奖分和满贯奖分；(2)凡是完成二局的一方为赢得一盘，应得到奖分500分(对方已成一局)或700分(对
方尚未成局)；(3)有局方如果未能完成定约’他的罚分要比无局方为重。
这就是现在流行的定约桥牌。
    这些改革的目的是为了鼓励人们对己方的实力应有一精确的估计和认识’同时也使叫牌冒失和不负
责任的人们怀有戒心。
这种方法很快便得到世界各地的赞同和拥护，七十多年来除了记分方法略有极小修正外，其余部分均
无改动。
第二节  桥牌玩法简介    桥牌是用扑克牌来玩，一副牌除去大小王还有五十二张，分为四种花色。
四种花色的级别／顺序是黑桃(令)、红心(心) 方块(方片)和草花(草花)。
黑桃和红心是高级花色(也称高套)，方块和草花是低级花色(也称低套)。
每一门花色有十三张牌，其大小顺序为A、K、Q、了、1O、9、8、7、6、5、4、3、2。
其中从A到1O是最大的五张，称为大牌。
    桥牌由四个人玩，坐对面的两个人是一家，称为同伴，对抗另一方向的两个人。
玩的时候由定约人(庄家)的下家(左手方)先出第一张牌作为首攻，按顺时针方向依次每人打出一张相
同花色的牌。
一圈过来，四张牌打齐叫做一墩，谁在牌面最大就由谁赢得这墩，并且由他开始打下一墩牌。
下一墩牌可以是任何花色。
第一家出牌后，如果你打不出同一花色的牌，你可以打其他花色的牌，叫做垫牌。
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垫的牌不论多大，都不能赢得这墩。
如果这副牌曾指定某花色为将牌(有将定约)，你也可以用将牌吃掉别人(包括同伴)的这门花色，叫做
将吃。
一张小将牌可以战胜旁门花色中的任何大牌。
例如红心是将牌，第一家出今A而你手中没有方块，你可以垫一张黑桃或草花，也可以用。
2来将吃这墩。
假如后面出牌的人也没有方块，他可以用。
3再吃，叫做盖吃。
但要注意，必须你手中没有这门花色时才可以垫牌、将吃或盖吃，否则要被判罚。
    十三墩牌都打完后，双方各自计算一下己方所得的墩数，看看是否完成定约并结算胜负的分数。
每打完一副牌要记广次分，到一个段落结束时再结算总分o        以上是桥牌最初步的玩法。
只知道这一点还远远不够，下面还要进一步介绍。
    在选定座位后可以开始发牌。
发牌人轮流担任，第一副由北家发牌，把洗好的牌送给自己的上家(右手方)切牌，然后从下家(左手
方)开始，按顺时针方向一张一张地(不得数张一发)发给每一个人。
在牌发完以前任何人都不可以从桌上将牌拿起，也不可以接触别人的牌。
如果发出的牌中有明牌或发错牌都要重发。
    牌发好后各自按花色和大小分类，不要被其他三家看见。
发牌人首先叫牌，首次的叫牌叫做开叫，表示要以某花色作将牌’或者不要将牌(即无将)，和准备要
得到基本墩以外的墩数。
基本墩是六墩，基本墩之外最少还要有一个额外墩’也就是他最少要赢得七墩。
例如他叫工。
，就是表示要以红心为将牌’并且至少要拿到七墩(6+l一7) 如果他叫3。
’就至少要拿到九墩。
如果叫牌人认为实力不足，也可以不叫’就是派司’这样就把叫牌权移交给下家。
叫牌也按顺时针方向进行。
轮到你叫牌时，你必须超过别人所叫过的等级。
其中草花、方片、红心、无将(NT)是花色的级别。
1、2、3、4、5、6、7是阶高，阶高的级别可以盖过花色级别。
例如上家叫1红心。
你是第二家如要争叫方块就必须叫2方片。
因为方块的级别低于红心。
第三家如要改叫黑桃，他可以只叫2红心，因为黑桃的级别高于方块。
当然，他若愿意跳叫3红心，甚至7方片也都是允许的。
无将的级别高于其他任何花色，因此争叫1NT可以盖过工阶的任何花色。
    任何一人叫牌后，如果其他三人都不叫，叫牌即告结束’最后一个叫牌便是最后定约，由首先叫这
门花色的人来做定约人，他的下家首攻第一张牌。
这时定约人的同伴成为明手’他要将手中的牌全部摊在桌上供大家研究。
明手是没有发言权的，也不能看定约人的牌，只能按照定约人的命令打某一张牌，但他可以提醍定约
人应由明手还是暗手出牌。
    十三墩牌都打完后，双方计算己方所得墩数然后计算分数。
    ⋯⋯
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编辑推荐

《桥牌完全入门》由世界图书出版公司出版。
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