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内容概要

内容提要
本书是《苹果电脑平面设计实用教材》中的
一册。

如果你在做创意设计，进行桌面出版制作，
碰巧又要用到Photoshop，不妨读一读这本书。

作者从使用者的实际需求出发，对Photoohop的
最新版4.O的各种功能和用法进行了全面、详细、
深入的分析和介绍。
还告诉你很多其他书上找不
到的经验技巧。
每一章节中均附实用练习，以加
强读者对各项内容的理解。

电脑桌旁放上这本书，一边读一边练，在
Photoshop的图像世界中自由畅想，充分发挥你
的想象力，去营造属于自己的一片艺术天地！
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