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内容概要

本书为高等服装院校教材，共十章。
分别对服饰图案的基本规律与形式法则、图的构思、图案的写生、图案的造型、自然形图案的构图、
几何形平面构成、图案的表现技法、图案的色彩及服饰图案的流派等方面，作了较详细的论述，并以
大量的插图配合文字叙述。
书末还附有对蜡染、扎染、手绘和刺绣的简要介绍。
本书为高校服装专来教材，亦可供服装中专、技校作为教学参考书，并可供服装设计人员阅读参考。
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书籍目录

第一章　概述　第一节　服饰图案的概念　　一、服饰图案的含义　　二、服饰图案的范围与类别　
第二节　服饰图案的审美特征　　一、统一性　　二、从属性（工艺性）    三、审美性　　四、针对
性　第三节　服饰图案的设计原则　　一、实用与美化的原则　　二、经济效益的原则　　三、体现
工艺特点和材料性能的原则　第四节　现代服饰图案的发展第二章　服饰图案的基本规律与形式法则
　第一节　基本规律　　一、变化与统一的意义　　二、变化的作用与方法　　三、统一的作用与方
法　　四、变化与统一的关系　第二节　形式法则　　一、对称与均衡　　二、对比与调和　　三、
比例与黄金分割　　四、节奏与律动　　五、韵律与重复　　六、生理错视与心理错觉第三章　服饰
图案的构思　第一节　知识储备是构思的基础　第二节　构思的特点　　一、对客观现实反映的深化
　　二、对客观现实反映的艺术化　第三节　构思的过程　第四节　构思的方法　　一、构思的启迪
　　二、构思的方法第四章　图案造型素材的来源——自然形态的写生　第一节　写生的目的与要求
　　一、写生的目的　　二、写生的要求　第二节　写生的技法与步骤　　一、写生的技法　　二、
写生的步骤第五章　图案的造型表现——抽象形态的形成　第一节　图案造型的依据　　一、花卉的
形态特征　　二、动物的形态特征　　三、景物的形态特征　第二节　图案造型的方法　　一、归纳
写实法　　二、夸张变形法　　三、采集重构法　第三节　图案造型的形式要求　　一、面形的加强
、量感的表现　　二、黑白灰层次的表现　　三、对比统一的完美体现第六章　自然形图案的构成　
　⋯⋯第七章　几何形平面构成第八章　服饰图案的表现技法第九章　服饰图案的色彩第十章　传统
及现代服饰图案设计的流派附录
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