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内容概要

创新是企业飞速发和打造核心竞争力的根本所在，如何培养员工的创新能力，是企业必须要面对的头
等大事。
为此，本书提供了有关如何激发员工创意的培训和指导，既条理清晰地列举了52个创新思维游戏的详
细步骤，又言简意赅地指出了游戏参与者如何才能在活动中赢得最大的收获，可使参与者的创新能力
在轻松愉快的氛围中受到启发和提高，从而提高企业的竞争力。
    让游戏告诉我们，如何张开创新的翅膀，飞向自主创新的明天。
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