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内容概要

本书共分10章，分别在服饰图案的基本规律与形式法则、构思、写生、造型，自然形图案的构成，几
何形图案的构成，图案设计的表现方式，图案的色彩及服饰图案设计的流派与风格等方面，作了详细
论述，并以大量的插图配合文字叙述。
书末附有对蜡染、扎染、手工绘染、刺绣和盘花纽扣的简要介绍。
    本书为高校服装专业教材，亦可作为服装高职高专、技校的教学参考书，并可供服装设计人员阅读
参考。
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章节摘录

　　第二章　服饰图案的基本规律与形式法则　　广义的图案设计，目的在于追求其功能的实用和形
式的美感；狭义的图案设计，其形式美几乎是它的全部内容。
人类在制造每一件用品时，都在不断地追求美感的表现，而对与人们日常生活息息相关并直接反映穿
着者精神风貌和审美意识的服饰来说，更是如此。
对美的追求是人类的天性，是人类文明初期就萌发的一种心理需求。
　　但是，美并没有一定的固定的模式。
虽然在哲学上，关于美的概念总是力图超越时代。
但美的具体内容以及表现形式，总是随时代的变迁、人们观念的转换和心理需求的发展而在不停地变
化。
再加上仁者见仁、智者见智的个人偏差，美就更是无法定型，这一点纵观艺术史便不言自明。
美是什么？
这一古老的命题，自古希腊以来就一直有无数的哲学家在探索，发展到今天，美学已成为一门独立的
学科体系，就美的本质而言，已产生了多种学派和学说。
因此，对这些众多的学说作一一的描述，虽然不无用处，但要从这里找到创造美的具体方法是不可能
的，它只能对解释美和在设计中的宏观指导有所益处。
当然，这两个方面并不是孤立的，都建筑在共同的庞大基础之上，两者相辅相成。
　　这一章力图阐述的是创造图案形式美的法则。
形式美的法则以大多数人的生理、心理需要为背景，是关于美的一般形式问题，其法则也是各类艺术
所遵循的基本规律。
　　第一节　基本规律　　一、变化与统一的意义　　任何事物都是矛盾的统一体，美的规律也不例
外。
变化与统一就是构成形式美的两个基本条件。
求变化是图案创作的方法，没有变化，图案就没有生命力。
实际上，没有变化的图案是不存在的，变化是图案设计的第一技巧。
不论在纸面上还是在服饰上，哪怕只有最简单的一点、一线，图案也与背景产生着色彩上、明度上和
形态上的变化，并与背景的轮廓产生着方位上的变化。
　　⋯⋯
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编辑推荐

本书是服装高等教育“十一五”重点教材。
该次修订结合了服装教育的新发展、教改的新内容、服装工业的新技术和新工艺、服装图案设计的新
趋势以及艺术发展的新思潮，对原书中大部分章节的具体内容进行了完善，对陈旧的图例进行了全面
更新，对基础部分的内容进行了加强；在应用部分中加入了该领域的新观念、新知识和新方法，更改
了部分章节的讲述方式和顺序，每章节后增加了思考题，使之更加精益求精。
该书可供各大专院校作为教材使用，也可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。
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