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前言

《孙子兵法》与《三十六计》是我国流传较为久远、普及面相当广泛的兵法读物。
集历代兵家“韬略”“计谋”之大成，有“兵法谋略奇书”之称。
素来被人们看重，古人曾有“用兵如孙子，策谋三十六”之说。
两者均包含着丰富的战略思想和丰富的哲学思想，以中国传统文化为渊源，依据古代阴阳变化之理，
以辩证法论述了战争中诸如虚实、劳逸、刚柔、攻防等关系，文辞恢弘豁达，精辟新颖，对中国古代
军事的发展产生了深远的影响。
《孙子兵法》是世界上最早的兵书，也是中国兵学的奠基之作，是中国优秀传统文化的重要组成部分
，其内容博大精深，思想精髓，逻辑缜密。
该书自问世以来，对中国古代军事学术的发展产生了巨大而深远的影响，被人们尊奉为“兵经”、“
百世谈兵之祖”。
历代兵学家、军事家无不从中汲取养料，用于指导战争实践和发展军事理论。
在今天，《孙子兵法》已不仅仅是一部兵书，更是处世哲学、商业信条。
本书将孙子兵法中的至理名言作导言，从处世经验和商业管理的角度出发，阐发蕴藏其中的智慧，并
以生活和商业活动中的经典案例加以印证，帮助读者深化理解《孙子兵法》这一谋略宝库中所包含的
智慧。
五千年的华夏文明孕育出中华民族特有的智慧之花——《三十六计》，它是中华民族智慧宝库中的经
典。
《三十六计》是根据我国古代卓越的军事思想和丰富的斗争经验总结而成的兵书，是我国古代兵家计
谋的总结和军事谋略学的宝贵遗产。
其中每计名称后的解说，均系依据《易经》中的阴阳变化之理及古代兵家刚柔、奇正、攻防、知已、
虚实、主客等对立关系相互转化的思想推演而成。
经过历史的验证，如今它已不仅仅局限于在战争中使用，无论是变化莫测的商海还是复杂纷纭的人际
关系都可以从中得到借鉴。
在这里，我们坚持继承与创新的原则，对“三十六计”层层解构，并精选军事战例、商战案例，为大
家全方位展示这一古老智慧文明的秘密。
本书以流畅的语言，对三十六计的每一计都形象地总结其要点，从政治、商业、人生三个方面切入，
以极具代表性的事例对每个要点进行演示说明，详细阐述了每个计谋的适用情况及其优势劣势所在，
教会读者在现实生活中见机行事，娴熟地运用三十六计中的策略，处理好各种人际关系，灵活应对各
种局面，成为生活中的强者。
《孙子兵法》与《三十六计》是中国古代军事理论精华，本书将两者合而为一，不仅对原文进行注释
和讲解，还用古今中外战场、商海等领域的故事进行举一反三的阐述，再现了《孙子兵法》与《三十
六计》在现实中的应用，内容生动活泼、通俗易懂。
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内容概要

《孙子兵法》与《三十六计》是中国古代军事理论精华，均包含着丰富的战略思想和丰富的哲学思想
，集历代兵家“韬略”、“计谋”之大成，素来被人们看重，古人曾有“用兵如孙子，策谋三十六”
之说。
本书将两者合二为一，不仅对原文进行注释和讲解，还用古今中外战场、商海等领域的故事进行举一
反三的阐述，再现了《孙子兵法》与《三十六计》在现实中的应用，内容生动活泼、通俗易懂。
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章节摘录

插图：孙子说“兵者，国之大事”，他认为战争是关系到人民生死和国家存亡的大事，必须从战略的
高度对军事问题进行认真的分析研究，体现了“一代兵圣”对战争问题的慎重态度和高屋建瓴的战略
眼光。
商场如战场，企业战略策划与筹划战争全局有的道理相通，要想在激烈的竞争中站住脚，必须高瞻远
瞩，把握市场发展的动向，了解市场的需求，了解竞争对手的实力以及自身的长短处，制定出符合企
业发展的战略。
今天的领导者，若能对孙子兵法这一原则进行巧妙、贴切的理解，并将其运用在管理之中，准确灵活
地运用在商业行为中，那对领导者甚至领导者管理的事业都是大有裨益的。
领导者要了解市场形势和发展趋势，以敏锐的洞察力、机敏的反应力和果断的决策力，发现和选择最
佳的管理经营方法，制定适合的方针策略，这样，就能在竞争中坐稳赢家的宝座。
企业战略的好处在于，让企业所有的人知道，企业今年该干什么，今后的几年干什么。
企业战略就是帮助企业做出选择，在100件都很好的事情中，选择哪几件来做。
企业战略回答的问题是，当往东也对，往南也对的时候，一旦定了战略往东，就不能同时有人往南。
并不是往南不对，而是不符合企业战略。
不符合企业战略的好事情不是不好，而是分散精力。
企业战略还可以用来检查企业的经营计划的正确与否，可以看出企业资金的分配、人员的分配、产品
的重点是否正确等等。
因此企业有必要对自身的战略做出详细的规划。
领导要在实施企业战略前全面调查分析才能一举制胜。
日本任天堂公司的前身是成立于1889年的一问小作坊，在创业后的90多年里，主要生产纸牌、扑克牌
、麻将、象棋等极普通、简单的消闲娱乐品，一直是手工作坊式的小本经营，默默无闻。
公司董事长山内博掌管任天堂后，面对无前景的局面，一直寻机转舵设法突破。
1964年，东京成功地举办了奥林匹克运动会。
良好的背景带动了大批量消费，人们的娱乐需求也更加丰富多彩，扑克牌已难以满足娱乐需求市场，
这为任天堂公司创造了良好机遇。
在电子技术推动下，1975年日本掀起了电子热，电子游戏业也随之兴起。
娱乐产品的各厂家争先恐后地投下巨资，抢占市场。
但好景不长，石油危机的爆发导致了严重的经济衰退，刚刚起步的电子游戏机市场立马陷入萧条。
在形势一度艰难的病况下，“任天堂”没有动摇对电子游戏业的信念与前景，而是决定抓住稍纵即逝
的机会，在挑战中奋进。
于是，公司冒着风险，再次投资，向电子游戏业发起冲击。
任天堂公司认识到，日本电子游戏业市场是群雄混战，竞争激烈，若想称雄于电子游戏界，还必须独
辟蹊径，不断创新。
通过对娱乐市场的透彻分析，山内博发现：①娱乐商品的商品生命周期极为短暂，所以必须不懈地努
力，不断开发新产品。
而开发和决定投入市场的新娱乐商品，不能换汤不换药，务必使它的娱乐性能高于同类老商品。
②娱乐需求分金钱消费与时间消费，花钱少的娱乐消费具有强大的市场生命力和广泛需求，是发展方
向。
③电子游戏业作为新兴的科技型娱乐产业，是电子产业与闲暇娱乐业相结合的产物，既能充分发挥电
子业的优势，又能充分满足人们多层次的娱乐需求。
④电子游戏业与传统娱乐业的区别就在于消费的配套性：硬件是其基础，没有硬件的普及，再好的软
件也无所作为；但若没有软件的不断推陈出新，硬件也缺乏吸引力。
硬件和软件的销售可以相互促进，相互制约。
⑤此时的日本电子游戏市场上，所有游戏软件都依附于计算机，大型专业游戏机等价格昂贵的硬件，
花费较大。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<左手孙子兵法右手三十六计>>

而且，这些硬件要像电视机一样普及到家庭也需要一个漫长的过程。
因此，电子游戏业还是需要耗费较多金钱的一种娱乐消费，难以普及。
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编辑推荐

《左手孙子兵法右手三十六计》：金玉檀公策，借以擒劫贼，鱼蛇海间笑，羊虎桃桑隔，树暗走痴故
，釜空苦远客，屋梁有美尸，击魏连伐。
三十六计具体而微，一部争而求胜的计谋经，用兵如孙子，策谋三十六，孙子兵法高屋建瓴，一部操
控全局的战略书，前孙子者，孙子不遣，后孙子者，不遣孙子。
《孙子兵法》是中华千古奇书，自问世以来一直被奉为兵家宝典，被人们尊奉为“兵经”、“百世谈
兵之祖”。
兵者，国之大事，不可不察。
将者，智、信、仁、勇、严也。
兵者，诡道也。
兵贵胜，不贵久。
《三十六计》是中华民族智慧宝库中的经典，被誉为古代兵家计谋的总结和军事谋略学的宝贵遗产。
胜战计 瞒天过海·围魏救赵·借刀杀人·以逸待劳·趁火打劫·声东击西敌战计 无中生有·暗渡陈
仓·隔岸观火·笑里藏刀·李代桃僵·顺手牵羊攻战计 打草惊蛇·借尸还魂·调虎离山·欲擒故纵·
抛砖引玉·擒贼擒王混战计 釜底抽薪·混水摸鱼·金蝉脱壳·关门捉贼·远交近攻·假途伐虢并战计
偷梁换柱·指桑骂槐·假痴不颠·上屋抽梯·树上开花·反客为主败战计 美人计·空城计·反问计·
苦肉计·连环计·走为上时至今日。
《孙子兵法》和《三十六计》已不仅仅是兵书，更是人生处世之哲学、商业经营之信条。
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