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前言

近年来，随着我国经济水平的整体发展，家具产业发展迅猛，生产总值及出口额均上涨，我国已经跻
身世界家具制造大国。
但这个过程中我们也产生了很多忧虑，如何从“中国制造”走向“中国设计”，是摆在家具行业面前
的瓶颈问题。
加强家具设计人才的培养是解决这些瓶颈问题的出路之一。
我国从20世纪80年代家具设计教育起步以来，家具设计教育得到了快速的发展，除了在大多数林业院
校开设家具设计专业本科教育以外，如今在大多数美术院校与综合性院校均开设有家具设计方向的本
科教育。
家具设计本科教学课程设置的范围较广，创意、造型、表现、人机、结构、材料、工艺、市场等都是
教学内容，找到教学先导环节，实现循序渐进的有效教学是笔者起笔本书的初衷。
在教学实践中，笔者认为围绕培养创造性思维展开的设计方法及形态造型方法的系列教学内容是教学
环节中的先导及重点，是学生在本科教学中应当切实掌握的知识。
因此，这也是本书的重点内容。
本书包含了笔者在工业设计及家具设计本科教学过程中的尝试与探讨，如着重将创意转化为可知的视
觉形态方法，探讨设计创意点的发掘、形态造型方法等。
而对家具设计涉及结构、材料、工艺、市场等方面并不深入探讨。
温家宝总理说过：“我一直信奉这样一句话：‘教是为了不教’。
不在于老9币是一个多么伟大的数学家或文学家，而是老师能给学生以启蒙教育，教他们学会思考，
然后用他们自己的创造思维去学习，终身去学习。
”本书作为家具设计专业的基础性教材，针对家具设计专业学生和家具设计从业人员，是一本入门家
具设计的教材，并不想讲学术大道理，而是将一些家具设计的技巧介绍给学习家具设计的读者。
希望你可以从中得到一些启发，希望它能成为你成功路上的一块垫脚石。
同时，本教材中难免会有不足之处，诚心希望各位同行给予批评指正，共同探讨。
本教材引用了较多的图片资料，由于时间仓促，没能及时与所有作者取得联系，敬请谅解！
在本书的撰写过程中，得到了很多朋友、同事、同行和前辈的支持与指导，融入了学生们认真、辛勤
的创作。
在聆听浙江大学许喜华教授的讲座中受益颇多；浙江理工大学孙颖莹、吴珏老师和已毕业的设计师林
芳为本书提供了很多宝贵意见，对确立本书的结构起了重要作用；浙江理工大学工业设计系的吕琳、
王士超、周泓帆同学为本教材案例收集提供了很大帮助。
我们谨在此对为本书的出版提供帮助的各位表示由衷的感谢！
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内容概要

　　《家具设计》包含了笔者在工业设计及家具设计本科教学过程中的尝试与探讨，如着重将创意转
化为可知的视觉形态方法，探讨设计创意点的发掘、形态造型方法等。
而对家具设计涉及结构、材料、工艺、市场等方面并不深入探讨。
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章节摘录

插图：第一节 家具的概念家具是人们维持正常生活、从事生产实践和开展社会活动必不可少的一类生
活器具。
家具是与不同历史时代人类的生活、生产力水平、地理条件及观念意识等综合因素相结合的产物。
从原始人用以休憩的一座土堆到现代的各类家具，家具历史与人类历史同样悠久。
从一定意义上说，家具可以作为某一国家或地域在某一历史时期社会生产力发展水平的标志；是当时
当地人们生存状态、生活方式的缩影及文化的显现，可见，家具具有丰富的文化内涵，家具的发展历
程，不仅反映了人类物质文明的发展，也显示了人类精神文明的进步。
家具的雏形来自于大自然中的一段树桩、一块大石或一堆干草，是一种能够满足人们实际需要的生活
器具。
从公元前4000多年的古埃及王朝到19世纪欧洲工业革命前，家具长期被当做一种木质手工艺品来制作
和传承。
直到19世纪欧洲工业革命后，机器生产的时代全面来临，随着人造板、金属、塑料等现代工业材料相
继出现，家具也不再局限于木器手工艺领域，而进入了工业化的发展道路。
家具的种类大幅度扩充，使用方式也更灵活，被广泛地用于建筑室内外的公共空间、办公空间、休闲
空间或城市街道等场所。
20世纪80年代以来，随着以IT（信息技术）革命为标志的第三次浪潮席卷全球，人们的生活、工作方
式都发生了变化，电脑微型处理器的运用解放了机械化时代对产品形式的束缚，工业设计转向以数字
技术为核心的高新技术产品和服务系统设计。
家具设计也由单一的器具设计向智能化、系统化的方向发展，成为各种智能化生活用品的设备载体，
给人们提供某种崭新的体验。
例如普通的床只能支持基本的睡眠姿态，而新型的睡眠中心则可能向人们提供各种服务，调节姿势、
保健按摩、温度控制、音乐视频、呼叫提醒等，给人以多元化的体验和享受。
从古到今，家具设计的内涵和外延都发生着巨大的变化。
随着人类社会和生活方式的变革，新的家具形态不断产生。
家具的某些造型元素在不断进化中成为一种凝聚着文化的符号；家具的某些功能在不断的变革中被细
化、杂糅或者省略；也有一部分家具则通过与时代主题的结合成为前所未见的崭新形式。
因此，我们无法对家具进行一个完整的定义，其内涵具有动态化和开放性的特征，人类的需求永远是
一个强大的动力源，家具设计的创造是具有无限生命力的。
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编辑推荐

《家具设计》：高等教育艺术设计专业“十一五”部委级规划教材(本科)。
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