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内容概要

作为“服装技术应用实践教材”系列丛书之一，《服装应用设计》重点讲解了服装设计中的各种实用
设计技巧，详细介绍了服装信息收集、分析、整理、服装设计方法、服装设计布局、人体服装基本画
法、服装设计灵感与绘画以及常用服装款式设计等，并以案例的形式呈现服装设计的全过程，让读者
对服装设计工作有更深入、更全面的了解。

通过《服装应用设计》学习，可以让读者掌握服装设计的基本流程，并能独立进行服装款式设计和系
列设计，运用最基本的服装效果图、款式图和工艺图表达自己的设计意图，对服装职业教学具有实用
价值。
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书籍目录

第一章服装应用设计基础
第一节服装设计基本知识概述
第二节服装设计师的基本素质
一、灵活的借鉴本领
二、良好的艺术造诣
三、敏锐的市场嗅觉
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五、丰富的想象能力
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三、服装材料设计
第四节服装设计的基础知识
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二、服装局部造型设计
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二、五官画法
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三、头发画法
四、常用手部、脚部形态画法
第六节服装画速成画法
一、服装画临摹法
二、人体着装画法
第三章服装款式效果图及工艺单的制作
第一节服装衣纹褶皱画法
一、袖肘部位褶皱的基本画法
二、不同面料的衣纹褶皱画法
三、裤子的褶皱画法
第二节服装款式图画法
一、上装
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三、裤子
四、礼服
五、婚纱
六、针织服装
第三节服装工艺单的制作
一、设计工艺单
二、生产工艺单
第四章服装设计的方法
第一节服装设计的布局
一、服装布局设计构成元素和方法
二、水平线布局
三、垂直线布局
四、斜线布局
五、曲线布局
六、交叉线布局
七、折线布局
八、锯齿线布局
九、十字线布局
第二节服装设计的常用手法
一、加减法
二、拆解组合法
三、模仿自然法
四、移动法
五、变异法
六、夸张法
七、同形异想法
八、整体法
九、局部法
十、反面法
十一、变更法
十二、限定法
十三、镂空法
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十五、系扎法
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十六、剪切法
十七、撑垫法
十八、披挂法
第五章服装设计流程
第一节服装设计的开发过程
一、服装设计开发的前期准备
二、服装设计的目标定位
三、服装主题概念构思
第二节服装设计信息收集、分析与总结
一、服装信息的收集
二、服装信息分析
三、服装信息收集调研案例分析
第三节服装设计灵感与构思
第四节服装设计的工作流程
一、服装设计的工作重点
二、服装设计策划方案
三、服装设计图稿绘制
四、设计样品试制与展示
五、服装设计开发案例
第六章服装结构造型设计
第一节服装结构基本造型线
一、公主线
二、刀背缝
三、省位
四、腰节线
五、领围线
第二节服装结构长度线
一、衣长线
二、袖长线
三、门襟线
第三节服装上的装饰分割线
一、按分割线设计
二、按面积分割设计
三、按点分割设计
第七章常用服装设计
第一节西式礼服设计(含婚纱)
一、基本造型
二、设计要点
三、礼服设计与身材的关系
第二节套装设计
一、套装重点部位设计
二、套装的搭配设计
第三节连衣裙设计
一、连衣裙的类型
二、连衣裙设计与体型修正
第四节大衣设计
一、大衣的类型
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二、大衣设计与体型修正
第五节儿童服装设计
一、不同年龄阶段款式设计
二、童装面料设计
三、童装色彩设计
四、童装装饰变化设计
五、童装组合变化设计
第六节中老年服装设计
第七节针织服装设计
一、针织服装的主要材料
二、针织服装设计的工艺特点
第八节男装成衣设计
一、礼仪类
二、正装类
三、休闲类
四、运动类
五、配饰类
第九节制服工作服设计
一、制服(工作服)设计背景分析
二、制服(工作服)设计调研
三、制服(工作服)设计工作进程计划
第十节服装系列设计
一、系列化服装设计步骤
二、服装系列化设计模式
参考文献
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章节摘录

版权页：插图：学校刚毕业的青年设计师和成熟的服装设计师之间的差异就在于前者对市场缺乏足够
的认识和经验。
作为新手，需要在临近毕业或毕业之后在最短的时间里熟悉各项工作，包括企业服装品牌的风格、产
品的市场定位、竞争对手的信息、每季不同定位的服装设计风格的转变、不同城市流行的差异以及目
标消费群体对时尚和流行的接受能力等，还要清楚应该何时推出新产品、如何推出、以何种价格推出
等问题。
这些都需要经过长期的研究才能掌握。
九、电脑技术的运用能力随着电脑技术在服装设计领域的广泛应用，在设计构思和创作过程中，电脑
已经成为服装设计师手中最有效、最快捷的工具，特别是在一些较正规的服装企业中对服装设计软件
在设计、打板、推板的运用中十分普及，目前绝大多数的服装款式设计、绣花纹样设计、印花纹样设
计等都是靠计算机软件来设计完成的。
熟练地运用Photoshop和Coreldraw等绘图软件，可以方便地编辑、修改和绘制图形，加快设计速度。
电脑作为一种先进、现代的绘图工具，有其丰富的表现力和突出的优势，在服装设计和面料图案设计
中掌握和运用绘图软件，是现代服装设计师必备的技能。
十、观察力和敬业精神作为一名服装设计师，对服装流行趋势应该具有敏锐的观察力。
在服装设计教学中，过多地强调基础技能和技法训练，往往会使学生的市场意识淡薄，缺乏清晰的思
路、敏锐的观察力以及整体的思维能力，学生毕业后经常不能很快适应设计师的工作。
作为一名服装设计师，必须要具有较强的综合能力和对服装敏锐的观察力。
这不仅要有技术上的创意，还需要用理性的思维，去分析研究市场，找准定位，有计划地操作、有目
的地推广个性风格设计。
所以，做好品牌风格，满足目标消费者的时尚诉求；吸引顾客，扩大市场占有率，提高服装品牌的影
响力，增加设计含量，获得更大附加值，创造服装品牌效应，是服装设计师应具备的基本能力。
从事服装设计行业还需要有敬业精神，不能仅把它当成一个谋生的“饭碗”，更应看做一种事业来追
求和热爱它。
只有你全身心地投入，重视细节、把握过程，努力地去付出，才能最终获得丰厚的回报。
其实，做任何事情都一样。
夏奈尔在20世纪初期从设计女性的帽子开始走上她的漫漫时装设计之路，在其后五十多年的时间里，
她始终以一个服装革命者的身份活跃在时装舞台上，直到20世纪70年代生命的最后一刻，都在为她的
设计而忙碌。
只有时刻保持着那种对服装敏锐的观察力和热爱服装的敬业精神，才会一步步朝着设计大师的方向靠
近。
祝愿本书的学习者都能成为一名合格的服装设计大师。
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编辑推荐

《服装应用设计》是一本适合各类服装院校学生及服装设计师、服装设计管理者、服装制板9币、服
装行业人员、服装设计爱好者学习的优秀教育读物，也可作为高等职业教育服装设计专业学生进行系
统学习的参考课教材或培训教材。
是服装企业经营管理者和设计师随时可以翻阅参考的学习手册。
服装设计中的服装款式设计、服装图稿绘制等各种实用设计技巧，详细介绍服装信息收集分析整理、
服装设计方法、服装设计布局、人体服装基本画法、服装灵感与设计等，内容通俗易懂，使你轻松步
入服装设计的殿堂。
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